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HOBBY sale esle mes a la catle con un monton 
de temas insolitos que seguro te apasionaran. 
iSobias, por ejemplo, que puedes ser un campeon 
de baloncesto aunque midas menos de 1,80? £0 que 
$$ posible domor una planto carnivora y medir sus 
estimulos? HOBBY te ensena tambien cosas tan dispa¬ 
res como los pasos a seguir para irte a un pueblo aban- 
donado a el arte de volar cometas, Y, demas, todos los 
meses regalamos una cadena de ntusica. 

Ten un HOBBY todos los meses. 
j Ya esta en tu kiosco el n.° 2! 
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Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir numeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
m^is que escribimos indic^ndonos en sus cartas el numero 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
^xplicamos a continuacion. 

Una v&z tramitado esto. recibir^ en so casa el numero solicitado al 
precio de 9S ptas. + 6 de IVA hasta el n 4 ° 36, a 125 ptas, + 8 de IVA 
hasta el n.° 60 y a 135 ptas. desde el n.° 60 en adelante. 





* Enviando tai6n bancar<lo nortiinahYO a Hobby Pte$s. S. A. al apariadode Goireos 
54062 da Madrid, 

* Medianle Giro Postal, mdicando numero y lectia del mismo. 

* Con Tariota d® Cr^dito (VISA o MASTER CHARGEf, h<jciendo conslar su niimero 
y lecna de caductdad- 









































































MAS 
AYUDA 
PARA 
AFRICA 

Nadie relocionodb con el 
mundo de Id informoUca 
quiere dejor de a porta r su 
granite de arena para in- 
teniaf iducionar el gravi 
irmg problema que eiio 
ozatando en los ultimas tienv 
pOi al conhnente afneono, 
Anteriormente las pmei po¬ 
tato tos de software tontnbu- 
yeron en varies proyectoi de cin- 


los de recopilotion que He varan el 
aombre de Soft Aid y a hoi a. a troves del mismo orgo- 
nismo, SAND AID, w ha njdto a poner en moreba 
on nuevo proyedo de oyvdo, pero utilucftdo al Floppy 
Disc coma medio de soporie. 

Floppy Aid ha sido presentada otidolmenv en el PC 
User Show de este orb. dandle se situb un enorme auto¬ 
bus en el que se ertonlrobon, odemoi de uno consi¬ 
derable coniidad de products, oigunos de los perso- 
najes nebs fomosos del mundo de la informatico y el 
espectdculo britdnicos. Del fliisrno mode, se llevaron 
a eobo un amplio numero de shows, octuaciones de 
teotro e intervenciores de bt moyores eslre lbs del de 
porte ingles. 

Floppy Aid ha censequrdo lo oportadbn de I A com- 
ponios diferentes, quienes desintercsodamente hon 
ofrecido oigunos de sui productos de software presen- 
todos en disco. Entre estos com ponios se encuentron 
olgunos de las mbs prestigious* y conockJos en ’ado 
el mundo como Fuji, Apnea!, I0M o Dyso. 

Ewdentemente esie es el hpo de noticias que mbs se 
cgradece leer, y mas si vienen desde nuestro dmbito 
Informbtico. 


COMPUTIREX; CONTRA LA FATIGA VISUAL 


No cobe duda de que nos enconiromos 
er Eo ero de la informbtica y que la socie- 
dad esta disfrutondo de los enormes ven- 
tajas que esta le puede ofrecer. Sin em¬ 
bargo, este lanrdslieo auge no se puede 
cumplir sin que nazeon nuevos problemas, 
entre los que se encuentra el relociona- 
do con to salud, 

El principal factor que tonto las usua- 
nos como Eos ergonomist os tienen en 
cuento es el de la vista, y por eso nyme- 
rosos companies se eston dedicando o pa 
liar o a soluciortor en cierlo rnedida Jos 
principales problemas que se desprenden 
de lo utilization continuodo de una ter 
mi nal de ordenodor. 

La Saciedod Bo He et una de las empre- 
sas que mas eslan destacondo en mate¬ 
ria de lucho contro lo fatiga visual. Para 
esto esta camercializando en la octuali- 
dad unas nuevas galas de proteccion- 
COMPUT IREX. 

Estos gafas ofrecen la solucion al pro¬ 
blems mbs exlendido entre los operodo- 
res: la fatiga visuEo, afeccion que es pa 
dedda par el 76% de los mismos. 

Los logros de COMPUT IREX mas im¬ 
ports nies son que aseguran una protec¬ 
tion totol de los ojos, filtrando el 90% de 
los rayos infrarrojos y absorviendo el 
100% de los rayos ultra violet os. Del mis- 
mo mode, otenuo los problemas creados 
par el brillo y d ism in u ye lo luminosidad. 

Pero lo carat ter is lit a mbs peculiar que 
olrece estas gafas, es que tienen la eapa 
cidad de paror selective me ate lo luz azul 
que es la que mas molesto al usuorio. Es¬ 
ta propiedad reduce el irabajo de aco- 
modaden de los ojas sobre los colores en 



moTicnoN a e» u avow wjxaviowt? 
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cerco de un 10%, proporciono una me- 
jor focalizocion de los caracteres, olrece 
ones imbgenes mas cEaras y sobre todo 
provoca un gran afivio visual. 

COMPUT IREX posee en el mercado va- 
rios modelos diferentes de galas y sus pre- 
das oscilon entre las 8.300 y las 10.300 
ptas, 




Un nuevo y revoiucionano 
programa ha sido realiza- 
do por Hewson Consultants, la 
compaflia britAnica que se hizo fa- 
mosa por programas verdadera- 
menle diffeiles de resolver como 
«Avalon* o «Dragontorc». La nue- 
va criatura Neva por nombre «Pyra* 
cu$e» y esta en la iinea de las 
aventuras animadas, con la parti- 
cularidad de que podemos asumir 
et papel de varios personajes. El 
programa pronto es1ar£ disponl- 
ble en Espaha. 

El gran acontecimiento 
anual en el mundo de or- 
denadores person ales tendra lu- 


gar en el Olimpia, an Land res. des¬ 
de el 3 al 7 de septiembre. Por pri¬ 
mers vez, este afio, la feria del 
mundo de los ordenadores perso- 
nales estard distribuida en tree sa- 
lones distintost negoefos. juegos 
y educacidn, La feria es una pura 
obligacidn para aquellos que tie¬ 
nen interns en los ultimos lanza 
mientos. 

Ocean Software ha lanza- 

do «Hiinchback» {la aven* 
tura), un nuevo juego con texto 
grAfrco para el Commodore, Ams- 
trad y Spectrum. Es un cuento con 
una narrativa humoristica e inte¬ 
ract iva, ayudada de unos grdficos 


brillantes y Itamativos. El jugador 
hace el papel de Quasimodo y su 
misidn es salvar a su amada Es¬ 
meralda de las manos asesinas 
de los cierigos de la iglesia de No¬ 
tre Dame, de Paris. 


De nvatro 
eorreipofiiai 
en {.entires 

MAN 

HEAP 
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GHOSTS'N GLOB I NS 


"TERRORIFICO" 

Primero fue Comando, despues 
Bomb Jack, y ahora, el mismo equi- 
po de programadores que estd lo- 
grando situor a Elite entre la elite 
de las companies de software, y 
vuelve pi ataque con un nuevo su* 
perarcade: Ghosts'n Globtns. 

En estd ocasion le ho tocado el 
tgrno o un programo de terror y en 
lugor de enfrentornos a todo un 
Ejercrto de soldodos que vigilon las 
instolaciones de uno base militor, 
tendremos que hacerio f rente a un 
considerable riumero de espiritus y 
zombies que dlefienden inagoto- 
bles jus tefrieoj territories. 

Sin embargo, y par hater uno 
odioio comporocion, Ghosts'n Glo¬ 
bing es bastonte mbs parecido en 
su estructura a Green Beret, el 
gran arcade de Imagine, que al 
propio Comando, pues el desorro* 
lb de este se realize en la mayor 
parte del juego, de una forma 
horizontal can respecto a la panto* 
lla, en lugor de abajjo hacio arriba 
coma ocurrio en pragramas ante* 
riores. 


* ^Cual es el juego de 
todo el mundo? 

* tQuien ha realizado 
uno version para orde- 
nadar de dicho juego? 

DOMARK 

Domark ha a nuncio do el lanzamiento ofi- 
dol de lo version para ordenador del juego 
de loblero mas famoso del mundo; Trivial 
Pursuit. 

Este popular juego fue invents do a fina¬ 
les del ana 1979 por tres amigos conodten- 
ses, Stott Aboil y los hermanos Chris y Jhon 
Haney, queries, senlodos en la cotina de su 
tasa frente o uno vieja mesa eubierlcde bo 
teflas de cerveza, fue r on de so rro Hondo po- 
co o poco los reglas de su propio juego. Tri¬ 
vial Pursuit ha vendido desde ententes lo as* 
tronomica cifra de 70 millone* de copias en 
todo el mundo, lo que le coloco a lo cabezo 
de todos los juegos de toblero. 

La version para ordenador sera una fiel 
reproduction del original, y aunque la gran 
mayoria de las cuesliones estdn sacodas de 


EX1TO DE ELITE 



In cuanfo d loi aipecfos grdfkos 
de Ghosts'n Globins, sin llegor a ser 
demosiado brillantes, son notable* 
mente superiors a las de sus pre- 
decesores, por lo que al resultado 
final se le deb* □ nadir una trepi- 
danre action y unos disehos bien 
realizados. 

Actualmente no esta disponible 
en el mercado, per© durante al 
transcursa de las proximo* sema- 
nos hard su apariddn en jus res* 
pectivos versiones para Spectrum, 
Amstrad y Commodore, 


tablero mas vendido en 



el, se le hon onodido otras refrescantes y 
ocurrentes pregunlas con el fin de oblener 
un mayor oprovechomienlo de las posibili- 
dodes grdficas y sonoras que el ordenador 
le puede ofrecer. 

Donork ho comunicodo, no sin orgullo, 
que ya ha recibido un pedido de 40.000 co¬ 
pies Ion sob para Inglaterro, exilo deb Ido 
principalmente a que es un juego omenta do 
hada todos los miembros de lo familia. 

Trivial Pursuit sera presentodo en el PCW 
Show de septiembre yofrecerd, ademas del 
propio atractivo que el juego da, el moliva- 
do por el hecho de que ho sido confeccio* 
nado con un revolucionorio sistemo de car¬ 
go, «UniEoad», que permilird que lo mismo 
copio sea cargada indistlntamente en un 
Spectrum, Amstrad a Commodore, 
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CUIA FACIL: SUBRUTINAS 

UmtS iN BASK _ 

bn R. Sinclair _ 

Editorial Porgninfo. 93 pogs, _ 

Un buen programs no es que un 
conjunto de subrutinas bien organizadas. 
De bee ho. la mayoria de los programado¬ 
res, tanto en Basic como en COdigo M£- 
quina. acosirumbren a crearse su propia 
biblioteca de subrutinas lo mas estructu 
rada posible. y cad a vez que lienen que 
construir un nuevo programa recurren a 
las subrutinas anterlormente creadas, Es- 
to permue un ahorro considerable de tiem- 
po y una progresiva optimizacidn de los 
programas. 

En este libro se prppooen una cafecetdn 
de diversas subrutinasclasificadas aten 
diendo a su inmediata ulilidad: 

Preseniacidn en pantalla (centrado de 
textos. en col Limn ado, lexio inlermitenie, 
visual I zacipn enma reads con recuadra, 
etc.}. 

T^cnicas de entrada de da los: tabuia- 
ciOn, comprobacidn de npmeros. llmiies 
de entrada, etc 

Susqueda y clasIficaciOn de numeros 
y cadenas altanumerrcas" localizacidn de 
un elemenlo, eliminacidn de duplicados, 
IragmentacIPn de paiabras, etc. 

Operaciones con vectores y matrices, 
g rati cos y diagramas. asf como el Irata- 
mlento y archive da dates en cassette, 
comp lei an el resio de los temas iratados. 

Salvo en aigun capitulo concreto en que 
las diferencias entre el Basic de los dis- 
tintos ordenadores son notablemente dis 
i in las |se indies convenientemenie), el res 
lo de los temas se 1 rat an conju mam ante 
para un gran numcro de ordenadores pro¬ 
gram ables en Basic. 

Un par de ap£ndices finales hacen re¬ 
ferenda. el primero, a las subrutinas en 
cbdrgo mdqulna, aunque no pone rung jn 
caso concreto y el segundo. es una tabla 
de caracierlslicas de unos dlez modelos 
de ordenador para cuyos usuanos se su- 
pone va dlrigido este volumen. 
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CINTRS DE 


10 

R E H 

£0 

C>RT R 

30 

PRINT 

40 

URL 

50 

LORD 

50 

0 P E N 

70 

INPUT 

80 

FOR 

98 

G 0 T O 

100 

LIST 

110 

PRPER 

120 

RUN 


“SUSCRIPCION H LRS 
MICROHOBBY SEMRNRL“ 

*SUSCRIBETE“ 

“R LRS CINTRS" 

“DE MICROHOBBY SEMRNRL" 

“NO PERDERfiS TIEMPO“ 

“Y CONSEGUIRRS UN“ 
“IMPORTRNTE RHORRO“ 

“12 CINTRS" 

“RL RRO 

“TODOS LOS PROGRRMRS" 
“PUBLICRDQS EN" 
“MICROHOBBY SEMRNRL“ 
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— TRUCK- 

EFECTO DE ESCOBA 


Si queremos evitar que el 
canal Inferior de la pantalla 
(KOy use nos Ifene de ba- 
sura, podemos utilizar, a 
mode de escoba, el RAN- 
DOMIZE USR 3438 con lo 
que consiguirernos reallzar 


un CLS de la parte inferior 
de la pantalla, 

Como ejemplo, poddis te- 
clear el siguiente programs. 

Este truco nos viene des 
de Portugal y lo envfa Jos6 
Luis Oa Silva Rocha, 


10 CLS : PRINT "TESTE" 

100 print ai. c continuar/'R r 
epetir" PAUSE 0 let z$=inkev$ 
110 IF Z*="R" OR Z$="r" THEN GO 

To 10 

120 IF NOT 12$B W C" OR 2$s ,# c") T 
HEN RANDOMIZE USR 34 3 S PRINT ttl 
;TRB 6;"E R R O R" PAUSE 100 R 
ANDOMIZE USR 3438: GO TO 100 
130 PRINT "FIN" 


GENERADOR DE CARACTERES 


Esta rutina que nos ha envra- 
do L.X.Cl sirve para crear un 
ntrevo |ueqo de carac teres en la 

Program* cargador 


direccibn SI 200, al que se ac¬ 
cede tec lean do: POKE £36® 6, 
0 POKE 236B7.199. 


1 INPUT “DIRECCION "j DIR 
10 FOR X = DTR TO DIR + S1 
20 READ A 
30 POKE X,R 
40 NEXT X 

50 DATA 33,0,61,17,8,208,6,96, 
197,6,3,126,203,63,182 £83,63,18 
2,18,35,19,16,244,6,2,126,203,63 
. 182 , 18,35,19,16,247,6,3,126,203 
,39,182,203.39,182,18,35,19,16,2 
44,193,16,213,201 
60 POKE 23687,199 
70 FOR A = 1 TO 10 
30 of Gin v v 

90 LET G=PEEK DIR+X: POKE DIR + 

X Y 

100 RANDOMIZE USR DIP 

110 FOR B = 32 TO 127 PRINT CHR* 

8;: NEXT B 

130 NEXT R 

140 DATA 13,39,14,0,16,39,17,0, 

27,39,28,0,38,39,39,0,41,39,42,0 


150 POKE 23607,60 


List ado eneamblador 


11 

0R6 

59009 

21 

LD 

HL.I54I4 

31 

LD 

06,51218 

41 

LD 

V* 

SB OTRO 

push ec 

a 

LD 

0,3 

71 OTRO! 

LO 

ft, (HU 

et 

SRI 

ft 

n 

Ofl 

(HU 


jet 

SRL 

A 

111 

OR 

(HU 

121 

LD 

(DU t A 

131 

1KC 

HI 

141 

INC 

DE 

15ft 

DJNZ 

0IRD1 

14ft 

LD 

M 

17ft GTR02 

LD 

A, (HU 

160 

SRI 

ft 



190 

OR 

(HU 

201 

SLA 

A 

200 

LO 

(DEM 

270 

OR 

(HU 

211 

INC 

HL 

300 

LD 

(DEM 

m 

INC 

DE 

310 

INC 

HL 

238 

DJNZ 

E9TR02 

321 

INC 

DE 

241 

LD 

6,3 

330 

DJNZ 

OTRO 3 

25ft 0TR03 

LO 

A, (HU 

340 

POP 

SC 

240 

Sift 

A 

350 

DJNZ 

OTRO 

271 

OR 

(HU 

340 

RO 



Juego de caractares 
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ANADIR EL CURSOR «G» 

Este pequefio truco que 
nos envfa Enrique Martinez, 
sirve para poner otro cursor 
«G», adem^s del que ya tie- 
ne el ordenador. Para con- 
seguirio s6io bay que te- 
clear RANDOMIZE USR 
4567. De esta forma se bo- 
rrara luego pulsando cual- 
quier tec I a (ENTER} y saldrft 
un modo «G». 


En esi e espado umoiemierten i 

bida los tmeo* quo nue sires I 

ro s quieran flrapon&r. 

Para ello. no tigfien mAs qua onyiar* 

iqs poi DOfrefl i _M I CRQHQBBV, 

Ctra. de Ifun km 12,400 28049 Ma 

and 
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PROCRAMAS MICROHOBBY 


ZONA RADIOACTIVA 

Emilio CASTRIUEJO 


SPECTRUM 16 K 


la central nuclear de Zapheros acaba de observer 
una importante fuga radioactive en el nudeo del 
reactor y la alarma ha cundido por toda la zona. 


La poblacion huye despavorida ante 
la amenaza dc contagio radioactive) su- 
cediendose por doquier escenas espeluz- 
names. En este caos, nosoiros debemo* 
poner algo de orden intemando evacuar 
a los posibles heridos, pero con la sufi- 
ciente preeaueibn de no toparnos con 
los objetos contaminant?* que entorpe- 
ccn las carrcteras, ni eon los mutames. 


verdaderos enemigos de la humanidad. 
Para tin mayor control dc la situation 
con tamos con nnos indicadores: 
Blanco, que nos indica los ciclos. 
Azul dam, cl numcro dc cnemigos 
que hemos dejatlo K.O. 

Amarillo, los objetos dcslruidos, 
Verde, el numcro dc vidas de que dis- 
po nemos. 



LIST ADO 1 

1 IF PEEK (USB THEN 

GO TO 10 

s loro ■'-cooe usr a 

1& GO Sue MAO PAINT 00, ' PULS 
A UNR TECLR" PAUSE 0 

140 CL5 Pft I NT HO. NUHERO C>E 

BCRSEGLPIDORES ", PAUSE 0 IT IN 
Hivtr'1" OR XNKEYI > " " THEN- &0 S 

Ufl 140 

1 *S LET M.UAL iNKEVl PRINT Hti 
:tt LET vidiS BEEP .07,9 PflUS 

k 0 

150 LET IN *3 LET POKE 

i3St0,0 poke 2365C.0 POKE 33S0 

3,3SS LET c*s=0 LET «l = 

F*A J LET wi«"HHNKNNNN JJ LIT hi* 
T LET KOc® CO 5 UB "«0 
TS0 FOP F rO TO 3ft STEP 4.6- BEE 
P NEXT F 

170 LET ClC-500 CO TO 1000 
2 I® PHIGHI B PAPER 0 H4JRDLR 1 
INK 0 CL5 DIH X t N U MI DIM V 


INCH 3 

21S PRINT INK 7,AT "CICLOS" 

, INK S F “ UICTOPinS"^ INK 6;" OS 
JET05" • INK 4," UIDAS' 

MO FOR F=1 TO 3®*2fNLlH PAINT 
INK 6,AT RNO+20+1 , RND*31„ "B '' ME 
XT F 

M3 FOR F^l TO 7*3-1 HUH PRINT P 
APEP I, INK 7; BRIGHT 1„RT RHOtS 
P+l^Nttai/'k NEXT F 


MS FOR FpI TO B+2+NUH PAINT I 
NK 2. t BRIGHT l,flt RNO + &0+1 , RN|>#3 
I ’-O" NEXT F 

330 T “ “ “ ~ * 

RIGHT 

t 

BR 3WI 


1 |Q ■ 

330 FOR F*1 TO S+2*NUH PRINT B 
RIGHT 1, INK 2 ,RT HNOfSB+1.RNP*3 
NEXT r 

FOP fil TO 15+£*NUH PAINT 
BRIGHT 1„ PAPER 1, INK 7,RT RNOt 
2®+ 1 F RND *31 F NEXT F 

235 FOR F ; 3 , To 5+3+NUH PAINT I 
NK 3, BRIGHT l.flT PN&*20*1,RNO#3 
1 . ,r £ f ' NEXT F 

340 FOR F * 1 TO NUH LET YIFi =IN 
T tRN£>#l^*3> LET XIFJ»If!T I AND# 
31*13 PRINT INK 5, BRIGHT 1JRT 
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V IF I , X «rt , "F" NEXT F 

2 U print Rt 0 , 0 , ;; 

25D LET XH=2 LET VH»2 PR I NT I 
HK 4, FRIGHT l,flt "M" RETUR 

305 IF REE* 23560*0 THEN RETURN 

31,0 LET flVH-VM LET fiXH aXM 
33® IF REEK 23560iCODE “q" ANQ 
YH > l THEN LET VH=YT1-1 LET Hf£ M w 

335 IF REEK 3356-0 ^ CODE " " AND 
PEEK £3S6ft>C0C-£ then PRINT I 

NK 4. FLASH 1 . AT 0,0," P ft tJ S ft 
EuUi una tfUi PAUSE 50 

BEEP 1.11 PAUSE 0 PRINT RT ft 
* ft ■ 

00 Sua 1500 FOR s=3 TO Ift 
BEEP .01,* NEXT £ RETURN 

33ft IF PEEK £3560 -:CODE " a r flNft 
Vhc2i THEN LET YH*YM*1 LET Mis'* 

”34ft IF PEEK 23560-CODE "P" AND 
XH431 THEN LET XH»XH»1 LET H|i" 

cr 

35ft IF PEEK £3560 "COM 'O' AND 
XM ■ 0 THEN LET XH^XM-1 LET H*i"H 

■HI 

350 IF PEEK £3560?BO OR PEEK 23 
55fti130 THEN GO TO 500 
37ft IF PEEK 235*0(62 THEN GO TO 
400 

38ft IF ATTR I YH, Xti P < * O THEN LET 
XHaftXM LET yHiflVM GO TO 305 
390 PRINT AT AY H,AXH, ! 

305 POKE £3560,0 PRINT PAPER ft 
, INK 4, BRIGHT' 1,AT VH,XM r H£ R 
ETURN 

410 IF PEEK £3560»CODE "Q" AND 

t RTTR CYN- 1 H XHJ =6 OR ATTR ■YH-%, 
XM^ e7iJ THEN LET Pfi$Oa-l GO TO 
450 

4£0 IF PEEK 235G0-CQPE "A" RN[> 
IftTTR fYH + l P XHr=G OP ATTR lYH*l, 
Xhf i?ii THEN let PRSO-1 GO Tft -1 
0ft 

430 IF PEEK 2356*-CODE H P r ANO 
IftTTR CYM.XH +1 I =6 OR ATTR lYH , XM 
+11=79) THEN LET PASO=1 GO TO 4 

70 

44ft IF PEEK £355ft=£OOE -O" AND 

IftTTR fYM , XH-11 *0 OP ATTR I YH ,XM 
-IN=79i THEN LET PftSOs-1 GO TO 
4 70 

445 PEEP *21 - -1ft GO Tft 600 
450 FOR F*vM#pft&0 TO (2 AND PAS 
0 = - 1 i + iAND PflSO-li STEP PASO 
IF ATTR iF *PflSOj XH) *6* THEN Pftl 
NT ftT F,XH P ‘ b INK 6, OUfcR L«T 
FfPfl50,Xh,"O" GO SUB 70ft PRJN 
T INK 6,AT F+PASO , XH,"& GO TO 

004 

455 IF ATTR (F4PASO , XHJ ( 1 ft THEN 
GO TO 600 

46ft PRINT INK ft, PAPER ft , AT F,X 
H r ' ”, INK 6, AT F 4FH50 .. XM, “ g" N 

EXT F GO TO bftft 
470 FOR FnXM+PASD TG H AND PflS 
0 a * 1J + £3ft AND PASO■ 1 J STEP PASO 
IF RTTR l¥H„F*PH501 >64 THEN PR I 
NT AT VH iP t ". INK 8, OVER l,fiT 

YHT^flSO, a- GO SUB Tftft PRlN 
T INK 6. AT 9», f+PiSD ."fi" GOTO 
600 

4 75 IF ATTR <YN,F+PR£OJ i >ft THEN 
GO TO SftO 

45ft PRINT INK ft P PAPER ft r AT YH. 
F," ”, INK 6,AT YH,F+PA50,"B- N 

EXT F CO TO ftftft 
51ft IF PEEK £355ft^C0DE " STOP 

ANft YH -21 AND ATTR 
THEN PRINT INK 6, AT *1" 

BEEP .ft 1,-20 LET (ft* :(.PSO BE 
EP -02.-10 PRINT AT uItl > KI, H " 
52ft IF PEEK £356ft=CODE ‘‘ * =" AND 
YHjft AND ATTR 4YM-1 ,MH>e 6 THEN 
PRINT INK 6, AT YH-L'fH, 'O" BEEP 
+ ft 1 , -3ft LET COi=(OS*l DEEP .n 
2,-15 PRINT AT U|-LXt; H " 

530 IF PEEK 2356ft,34 AND YH(31 
AND ATTR TYH d XH+lP=6 THEN PRINT 
INK 7. AT Yh.Xmi; 1 SEEP . ft I r - 
2ft LET BEEP . ft£ , - 1 ft 

PA INT AT YH , XM * I , " 


54ft IF PEEK 23E6ft=CODF " , " AND 
YH >ft AND ATTR E YH p XM- 1J r 6 THEN P 
PINT INK 7, AT YH , XM - I * ,r T " B££P 
.01,-27 LET £04*C**+1 BEEP .0. 
i-17 PP I NT AT VM ,XM- 1 , " 

560 BEEP ,02,-30 OO TO 6ftft 
610 C-0 SUB 1500 POKE £3560.0 
RETURN 

700 POKE £35 tft . ft FOR S=l6 TO fe 
ft STEP 0,9 BEEP .02 

r £-.7 BEEP <032,1+1 NEXT 1 
71ft LET C0l±cd 4*1 RETURN 
lftJft FOR TO MUM CO SUB 300 

GO $UB I5ftft LET A^=X4qh LET A 
V =Y iqi IF ATTP i AY .AXi O69 THEN 
LET xOiKOii GO TO 1000 
1015 LET X fq) iX Cq I * <>H i-X iQl 3 - CXH 
«K IDl I 4 (5GH (PMD t 3 - i I AND A63 LM 
(q » -kb i >ftJ 

1 0 25 LET Y Cql BY iql t IVMIY rftM - CYM 
^ v r e 1 j i rUN i AND i 3 - 1 » AND A BS i ¥ 
I 4 ) -ij* Y i s 3 

1030 IF «. AND Vl^I-YP THEM 

GO TO 1200 

1P35 IF ATTA I V ,qI, Klqa? c -ft THtN 
GO TO 1100 

104 0 IF aifYiq) OR i )Y C q > THEN L 
ET Yiqi ,AY 

1050 IF 31,xrqi DR ftjXiqS THEN L 
ET XlqjiRX 

1060 IF ATTA CY tq I , X Oft THEN 

GO TO 110ft 

107ft PRINT AT «Y_AX; W ", BRIGHT 
l f INK 5, AT u 15 ) - x (q * < r, £" 

:ft 75 GO 5UB 5Oft 

1060 NEXT q IF fco^nuB THEN LET 
IO-0 60 TO 1000 
I09ft GO TO 2ftftft 

llftS LET Lnain^l GO SUB 3ftft L€ 
T x i ft) -AX *.SGN cPNDO-Li LET v tO 
i a AY -SGN cRND + 3-11 IF THEN 

GO TO "i ft35 

1110 LET LET X lUP =R% LET 

YlO' *AY GO TO 107ft 
1205 BORDER 2 POKE 236^2.255 P 
RlNT INK 4. FLASH 1, AT ij t . *» ■■ft 11 

PRINT PAPER 6. FLASH 1.AT ft 5 
TE COG IEAON 

12 VO BEEP 1,^34 LET Vid-vi4-l 
IF vid>ft THEN FOR t=l TO 2ft PR I 
NT INK 4 r AT y ■ , x B- „ "H" PAUSE £0 
PRINT INK 4 AT ub , *• ; "ft" 1 BEEP 
*07,-20 PAUSE 20 IF INKEY**-" 1 
Then NEXT 1 

1215 IF wiqjft THEN GO TO £025 
122® PAUSE 1ft BEEP 1.-30 PAUSE 
10ft PAPER 4 CL 5 PRINT rr '" 

A D 1 0 5 FDR It =0 TO 

-40 5T£P -3 BEER .03,* GUT 25 
4,4 NEXT 4 PAUSE ft RUN 
1300 PRINT PAPER 7.AT 21.0, q ", 
q, r x y ,qiqi, s ATTR T ’ 

* ATTR l« fqn ,X iqf ) 

131ft RETURN 

ISOS PRINT AT 0,0," '.AT 0,20 

*Yid " " PRINT INK 7 , RT ft, 

ft.CICt INK 5,RT TO K0> 

LET CICfeCTC-1 PRINT INK 6,AT ft. 
15- tOi r INK 4, AT ft r £ 0. V I ( TO Yi8 

151ft IF Cfc4«0 THEN BEEP *01.-10 
BORDER O 
1515 RETURN 

£005 GO SUB 1500. FOR 3-20 TO 65 
STEP 7.0 PAUSE 3 BEEP *05.5 
PAUSE 3 BEEP .06.3+1 OUT 254 3 
PAUSE 3 NEXT 3 BORDER 6 PAP 
ER 6 CLS PRINT — hENORABU 

E HR 1L 

2010 PRINT —■ LO CON5EGUI5TE E 
N PL J S00-CIC, CICL05 . y h#s 

d*S Utfjdti ",COi, " ObjflOS " T 

sm*,&t° T ^ e ? e L ! 

QPRESPOMDEN ",H, UIDA3 HAS " L 
FT UID = UID+H PRINT , ! ‘J.O DUE MAC 
E UN TOTAL PE " >UID 
2020 IF VlDi? THEN LET UlbsS PR 
INT "ROR PA3ARTE TE QUITO DOS 

U1DAS DEEP 1.-24 

2025 PPINT PAPER 5 ' Pul*a yna 

ItCtfl FDR fwt TO 3 PAUSE 3 

BEEP -1,0 NEXT t PAUSE 2000 
BEEP .07,5 BEEP l # lft GO TO L50 
O000 5AUE "ZL P. LINE 1 STOP 
£999 BRIGHT ft PAPER 4 BORDER 4 
INK 0 CIS RETURN 


LIST ADO 2 


Lineo 


Doras 


1 7£7EC35RrFFFF£6£7?E0 7 

2 9FBF©FBFFF7E247EFFCF 

3 6E7E3C137EFF D7Q 7A0D 7 
A FF7B7EC30F9F9FePFF7E 

5 61E2FCC40CIEIEOCCBGa 

6 2DCa642DC0643C7EC399 

7 7E3C36E7BA2DCB64?DC& 
^ 64^DiaeC6CE9BBFF9970 
^ 1B3C&ECFCF7E3C1B1B7E 

10 6CCFCF7E7E101C3EQECF 

11 7F3E73F73B7CF6F3FEFB 

12 6BEF1C3ECFEF7F3E3377 
1 3 ?E 7EDBC 3FFFFE.G£72£j-C6 

14 ^42DCD64£DCe&42DCe64 

15 2DCBB4^DCae4£DCa64£^ 

16 C&64£DCSB420Ce&A2DCB 


Control 

170S 
1737 
1517 
1735 
1 1SS 
1224 
1161 
1229 

1319 

I7££ 
1236 
1754 
1135 
ioao 

1235 


DUMP:4««ee 
N . 0 BYTES: 160 
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TOP SECRET 



El Bosk de la proteccion Turbo 


LA BIBLIA DEL HACKER (XVI) 


Jose Manuel LAZO 


Habiendo dado en el numero anterior una pasada general sobre 
el tema, vamos a continuacion a analizarlo en profundidad y queue 
mejor que empezar por lo primero que nos encontramos: el Basic 
de un pro gram a TURBO. 


No vamos ;i referirnos a n ingun [imgra- 
ma en especial, y es por urui razon imiy 
import ante; lodos 3o* eargadores turbos 
mui luTjiiayos gcmelos, cmO 1 es. los lista 
• Basic Min parecidisimos. siempic y 
ciuiudj$ umbos cstcu p rot eg id os cn turbo. 
!>« tgu.il pi a tier a la* rutinas cargadora > 
descninyseitrudora iienen tainbiin una 
gr'an siniiUtud. 

De monk run podeitic* vcf el listado l. 
c* un ciernpki del Basic de un cargndor 
inrbJ prnuT^lo. Debido a que a la impre* 
sora no (if ,dfvlan los control*' dc color, 
no salon uicnsines de error al list Jr hi. I s- 
ie Basic, ebnto jiodemos Comprobar, Ire¬ 
ne 4 lincas ctiVoy/i timer os son 0. \ adc 
mas. posec fa piiueeeibn dc fas-liter ales 
ASCII rcioeada* conio vemos en el pro 
grama que Jicinos eon lection ado {listado 
2) y que *icnc.a sigqilicar lo rnisnuo que 
el primero, umt vcz wHradiieidos». " 

I n liiicii'! geiici ulus Vdespuesanali- 
/at lo que hace en 1 real kind esie cargador* 
sc pne tie I legar a return Iren ki siguiente: 

POKE dir I I INI , WORKSP 
—POKE dii ERR'-S# VARS 

-poki ni n ppc, kewppc 
—poke osppc, PPc;/ 

Por favor, pensar \ recapaeifat sohre 
csto, > liasia es interesamc que tiugnteis 
sacar v nostras propias conclusion es antes 
de seguir leyendo. 

Que ocurre en realfdad 


1 o primero que vemos es que cure a 
la direction de la variably del sktemu 
I I INI con el contctiido de la variable 
WORKSP, eso puede llevarnds a pensar 
que con $ua operacidrt crcamo* tma sei re 
de comandos en modo dirccto que stj eic- 
cut a ran despucs del listado Basle. La va¬ 
riable I I JNE se encarga de eonHnjcr la 
dtrees.ion dondc sc hallan los comandos 
' __ 


que introducimos en modo dirccto cn cl 
ordenador y. la variable WORKSP apun- 
la a la direction de memoria dondc se lia- 
Ita cl espacio del trabajo dd SO, -tsi cuan- 
do este i icne que guardar dates de impor- 
laneia paia no perdctlos lo have cn e) si¬ 
ne dondc aptirHfl la variable WORKSP. 

Sin embargo, en la emu d Basic cm a 
grabado solo d list ado dd mismo >■ las va¬ 
riables Basic, cm an Jo d c&pacio de irabajjp 
despues de csto poi lo qucesle POKE no 
hact* nada cscncial- 

IXsptiessc poken oira dirccddn: had a 
dondc apuule I RK SP con d coiiLcnido 
de la variable VARS. Emc pofcecs d Inn 
damerual y es cl que vcrdadcramcntc 
arranca el eddigo maqiiina desetunasea- 
rador, Veamos conio cs csto: 

Ln primer tugur tenemos que fencr en 
cuentd que cuauido d ordenador ha de pre 
svmar un julorjji* tie erroi {porter OK cn 
la pamalla sc train como un error), mu a 
el vomenido de cm a variable. FRR SP. 
para vet Jdntfe cstd la dfreccidn de fa ru- 
tiiui de eror, normatinemc en ia ROM. 

I ■ si l > t s asi porque al producirse un 
enor itfrmalmeruc la pila esia dcsequili- 
brada con valores de los lilt imoseikulos 
que se han reali/ado. ERR-SP entonces, 
apunta a ta dircccion de la pita dondc^c 
halla 
eon 

que al prosentar se 
ROM Como seria de esperar, sino diree- 
tamente a la zona de variables dd Basic. 

De csla.fprma citandn Totlo d Basto m* 
ha gjecqtado y >e ha de imprinjir en ia 
pantalla d error <tlM>' paru-indicar que 
to Jo ha idy biciv. sc e;eonja up VLtftoa iav 
variables del Basic, shio Cstc dondc se ha 
7 l!a Li rutina descitmascaridora. 

Los liliinios do* Pokes tatnbicn van de 
mosqueo, cs decir. no hiicen nada espeo 
l ico y lo tiiUco que logrart es oonfundir- 

W 


Vii s a homos anno un lisiado Basic Tur¬ 
bo arranca la rutina do sen mascara dor a, 
consider a 11 do adenias la pantcu{^iidad de 
que lodos los cargadorcs Basic On cl sis- 
tenta I urbo arrancan de la misma inane 
ra De csto se deduce que no es m^t-sario 
que analicemos cl Bask dd cargador 
no- que, directamcnte, podemos ver don¬ 
dc se hallan las variables y etnpe/ar des 
tie alii. De lodus formas es intoresante que 
analicemos por to monos d primero para 
que eomprendamos como luneiona, pot 
si en un fiduro sale alguita protccddn 
n/RBO II. poi cjemplo, que titilice un 
Jsiema parecido, pero disliiito. 




ilHJ 4 Id UirtLLipn CJL la pilil UllllU'L M 

la el retorno por error. Si pokcamos 

la direccton de las variables logratnos 

al pteScntarR* nil error no se salie a la 


LISTADO 1 


REH Ff(Mf Mfd |h^ $P££t>LOC* 

O bORD-fir. O PAPER « INK & fl. 
OIGKT 1 CLS POHE £3*^4 Q 

0>POKE (PEEK 1 2 

364^1 .PEEK £364^ POKE tPEEK 
*1 *M6*P£EK *1 * PEEK 

0 PO^e iPEEK S 

36341.PEEK 236^7 POKE <PEfK ^36 
33*2S*tPEEK »i PEFk 

0 POKE 2 3600,PEEK 23*16 POKE 
; 3663. PEEK 536^ PP^E 23*64. PE 
Ek 23*21 

Ejemplo de Ititodo Basic protegido 
can eI listerna «TUR 80 ». Ademds 
de tai linoas O r las lifer ales ASCII 
estdn reiocodos. 


LISTADO 2 


10 eO&t'ER O PARER 0 INK 0 E 
BIGHT 1 Cl_S POKE 23*24,0 

20 POKE i PEE K 2364 1 *25*(PEEK 2 
3612) PEEK 23643 POKE iPfEK 23* 
4 1#2 ^*’»PEEk 23642' *1.PEE* 2 3**0 

3e POKE I PEEK 23613*2***PEEK 2 
3*14 1 . PEEK 23*27 POKE I PEEK 236 
13f2*6*PEEK 23614■ *i.PEEK 23*2fl 
40 POKE 23**2.PEEK 23*1* POKE 
236*3,PEEK 2361^ POKE 23*64 PI 
EK 23*21 

El misma lisfado, equivalente at 1 , 
una v 0 i quitadas las lineaf 0 y fra- 
ducidas los literate* ASCII a su va¬ 
lor correct a. 
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LAS TRES LUCES DE GLAURUNG 


Arcade • ERBE 


PIEDRAS 


TRAS 


Una nueva compama de software ha hecho aparicion en Esparto: ERBE. A 
pesor de su dilatada historic como distribuidora, nunca hobia 
comercialixado un programa de creacion propia, por lo que «Las tres 
luces de GJaurung» supone su prfmera incursion seria en el mundo de la 
prog ra mac ion. El resultado: un programa brillante. 


«Las tres luces de 
Glaurung* hasta nuestra 
redaccidn. todos 
pusimos caras de jueces 
salombnicos. Cargamos 
el programa y tras 
algunos minutes de 
exhaustive escrutinio. 
profunda contemplacion 
e intensive 
reconocimiento, 
emitimos nuestro 
veredicto; no cabe duda 
de que se trata de un 
gran programa. «Las tres 
luces de Glaurung» es 
un juego provisto de un 
elevado nivel de calidad 
en todos sus aspectos, 
y podemos afirmar que 
se trata de uno de los 


del Senor del Mai. Alii, 
en la morada de 
Kulwoor y Giaurung, el 
dragdn de fuego, se 
halla nuestro objetivo: 
las tres Piedras 
Estelares, o, como se las 
conoce por estas lierras. 
Las luces de Giaurung. 
La aventura comienza en 
este instanle. A partir de 
este mo men to estamos 
inmersos en un mundo 
donde la magia, el 
riesgo, la astucia. la 
habltidad y ei peligro se 
entremezclan 
incesantemente. Ahora 
tenemos la tneiudihie 


H abia que ser 
duros y trios. 
Sabemos que 
aunque lo intentemos* 
no podemos ser siempre 
completamente 
imparciaies en nuestros 
comentarios. Muchas 
pequefias circunstancias 
influyen en ellos. y por 
supuesto. el hecho de 
que un programa est£ 
realizado por 
programadores espaftoies 
es dificil de pasar por 
alto. maxime si tenemos 
en cuenta que se trata de 
una primera creacion. 
Pero habia que ser 
duros y trios, 

Por eso, cuando tlegb 


mejores programas de 
cuantos han sido 
editados ultimamente en 
Espana. Huelga, pues, 
decir que puede ser 
comparado con 
cuatquier afamado 
programa britanico, pues 
en realidad hay muchos 
programas britanicos 
que no pueden ni 
compararse con 61 
(orgullo patrio, que se 
dice). 

Pero vayamos por partes 
y hablemos mis 
detenidamete de las 
principales 
caracteristicas de 
L.T.L.G. Y, como es de 
ley. comencemos por 
contar en qu6 consiste 
exactamente el 
argumento del programa. 
La hisloria nos situa en 


ei interior del tenebroso 


castillo de Kulwoor, 
enclavado en el mismo 
corazon de una oscura y 
fria montafia situada en 
medio de algun perdido 


lugar del vasto dominio 















mision de gutar a 
Redhan, el cabailero, a 
traves de estos 
interminables pasadizos. 
enormes estancias, 
inescrutables cavernas 
y Eetricos calabozos, en 
pos de su unico 
objetivo. 

Pero es sabido que no 
hay castillo sin 
guafdianes, cavernas sin 
monstruos y mazmorras 
sin despiadados 
carceleros, Por eso 
Redhan enema con la 
inestimable ayuda de su 


una leve pausa, pues es 
posible que muchos de 
vosotros os est£i$ 
preguntando en estos 
momentos qu£ es lo que 
tiene todo esto de 
maravilloso y 
exlraordinaria La verdad 
es que bien poco, pues, 
seamos sinceros, a 
estas alturas a nadie le 
impresiona que le 
hablen de castillos, 
guerreros, mazmorras o 
mismisimos Seftores del 
Mai. Pero tambien es 
verdad que coincides 


verdaderamente hace 
que un programa sea 
bueno es que nos lo 
creamos, que consiga 
metemos en la piei del 
protagonista sea Gste 
persona, animal o cosa. 
y que por unos instantes 
nos sintamos 
campeones mundiales 
de lanzamiento de 
martitlo, intrepidos 
pilotos o fos heroes mas 
valerosos, en una 
palabra, que nos 
divierta. 

Y «Las Ires luces de 


esquivar a los enemigos. 
Hacemos mencidn a 
esto porque parece que 
ultimamente se esta 
generalizando la 
tendencia de crear 
programas 
absofutamente 
enloquecedores en los 
que results 

pract teamen te imposible 
conseguir pasar de la 
primera pantalia o 
encontrar la utilidad de 
un objeto, por lo que Eos 
juegos pasan de ser 
esc, simples juegos, a 




agitidad y su arco, pero 
para salir con vida de 
tan peligroso trance 
deberd ser preciso en 
sus movimientos y 
r£pido en et lanzamiento 
de las flechas. pues de 
lo contrario, y si pierde 
tan sdlo por unos 
instantes la atencidn, es 
posible que quede 
encerrado para siempre 
en los dominios de 
Kulwoor. 

Es el momento de hacer 


en reconocer que el 
argument© no es m3s 
que la «guarnici6n» de 
un programs y que 
donde realmente se 
encuentra el interes de 
un juego es en otros 
aspectos mucho m6s 
importantes como sus 
gr£ficos. su capacidad 
de ofrecernos detalies 
originales y novedosos. 
Pero lo que 


Giaurung* lo consigue, Y 
lo constgue por muchas 
y variadas razones. En 
primer lugar, porque 
gr£ficamente es muy 
atractivo ya que sus 
numerosas 
(numerosi'simas) 
pantallas e$Un 
conteccionadas de una 
forma bastante artistica, 
por lo que visualmente 
results muy agradabte. 
Por otra parte, y 
centrSndonos en lo que 
es en si el desarrollo del 
juego, hay que seftalar 
que en LXL.G. se ha 
conseguido dar con un 
punto de equllibrio en 
aspectos como la 
dificultad de conseguir 
sobrepasar las pantallas. 
en la habilidad para 
manejar at personaje, o 
en la rapidez para 


ser cast una 
desquiciante lorlura. 
Esta, quizes sea la 
mayor virtud de este 
programa, poseer las 
dosis justas de oada 
Ingrediente para crear 
un programa entrelenido 
y adictivo, pero a la vez 
relajante y comodo de 
jugar. Enhorabuena. por 
lo tanto, a estos noveies 
programadores y ahora 
solo nos queda esperar 
que su proximo 
programa sea, al menos, 
igual de bueno que «Las 
Ires luces de Glaurung», 
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ffGrdfeos excefen/ci* 

• posmvo 



Este maravilloso arcade de Ocean ha 
tornado como protagonista un famoso 
personaje del mundo del comk canocido 
por todos. Si este prgrama se ha cenido al 
original, si lo ha mejorada o si, 
simplemente, ha conseguido adicfividad, 
nuestros justicieros nos to dirdn. 


*Una gran videoaventurgB 

• POSIT! VO 

Eitomot onto urvo gron vtdeooventona, Se 
dettoeo pof tu OftgtnoWod y »bre lode pof 
wt eitefantot grdfkw. Cab# ndemdt det- 
focar ta movmsiw to que etto mvy ben con- 
teguido. Tcxktt etfot coraetorn'tos hecendt 
(faimon vn |uego bottonto 

• NEGATtVO 

AuoQwe d programs tongo !»et n ,det de 
volumen, d tccado ei algo cobff 

Puntuacidn: 9,5 

Ivan Mafiewm 


aSonido medf'ocre*»_ 

• POSITIVO 

Putee ufln grofbcot de gran coUod tor- una 
p'Mentation de sontoli as boilon*# buff'd 
El movsmieoro de lot cerwnciet y el de lot 
ponfolfat tomb-ton wn Wtot- El tomo y to 
detorrollo ton e*tfowdiffl.ri«t y entre'em- 
dot. Todoetto le comnertew «n progroma 
odktivo e intore»nrr 

• NEGATtVO 

El somdo no ft node eng mol, siendo ones 
bie « mediocre. 

Puntua- 

tton: 9 
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«Gran befleza 
de pontaltas* _ 

• posmvo 

Svs grbfitot ton de olio cclidod $or ptecde 
la belleio de lot per foliat y lo Forma en fa 
que etfon rra’adai. El tonldo et mvy buffo 
y to ne vno gran vonedod de ponidfat muy 
cvidodoi. El movim,ento et botionto bueno, 

• NEGATIVO 

Poca anting'<dod en cuon’c o Is farms en 
lo que era rednodo el oragicmn Se not 
viene a lo memono Aten-8, Fought 

Puntuocion: 9,5 

itne Anrpnio Cvi'Ot'O 


«Buen movimienfoit _ 

• POSITIVO 

El nwnroiwta de Bofmon et may bueno. £1 
juego no pretento excetivo diFkuhod. lot 
»n bt»na! y de acuerdo con lo to- 

ntto, 

• NEGATIVO 

Ei ;utgo ft may lento en determicodos pen- 
tolbt, porquetay que ho«f form poro to- 


Puntuocion: 9,5 

tobeflo Atomo 


aAlto adjeejon* _ 

• POSITIVO 

Grofitomenre d p«go eito may ben. Lo 
odkeido « also. No reuJfo roorfatono >a 
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tat del iweoo, coma par eiempfa el wnido 
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leteniadatno. EltowdoetpotAvoyeW 
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do. 

• NEGATIVO 

Noet <nuy original, yc que uhlua el ya fla¬ 
tten ifilmohom 

Puntuacion: 9 

Dofid de Uodio 


itLlega a oburrir* _ 

• POSITIVO 

Fiene groficot mdimeaaoflolet. OngmoWad 
en olganai opcionet y buena re spuetia del 
redado. 
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• NEGATIVO 
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• POSITIVO 

Etcati un tuego pedeclo. Lo lit re prdftico- 
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bilrdod de kit todot. Detollet wrDfendentot 
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• NEGATIVO 
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A CTUA LIZA CION DE FICHEROS Y PROGRAMAS EN LA UNLOAD OE DISCOS BETA 


F recue nt entente, al real i- 
zar un programa, nos en- 
contramos con la necesi- 
dad de modificarlo constan 
temente hasta consegulr el 
mbximo de depuracidn, lo 
mismo nos ocurre, al actua- 
I liar los datos en progra- 
mas tipo Me hero que se gra 
ban con el propio programa 
o como datas independien- 
tes. 

Esta circunstancia nos 
obliga a grafaar el programa 
tantas veces como lo modi* 
fiquemos, a la vez que bo- 
rrar el anterior, lo que a ve* 
ces nbs da un cierto miedo 
por si acaso la ultima modi* 
ficacion no hubiera sido del 
todo afortunada. La conse- 
cuencia inmediata es que 
nuestro disco se llena de in- 
formacibn redundante e 
inutil, del lipo: PROGRMA 1, 
PROGRAMA 2. PROGRA¬ 
MA 3, etc. De ellos, se Supo¬ 
ne que el ultimo es el que 
vale, pero la verdad es que 
nunca estamos lo suftcien- 
temente seguros. 

Para remediar este verda- 
dero desastre, el sistema 
operativo del disco deberia 
tener, como en al case de 
los ordenadores Amstrad 
CPC 464 y CPC 128, una rg- 
tina de actualizacibn de fr- 
cheros y datos que hace 
que cada vez que grabamos 
algun dato o programa en el 
disco bste haga las siguien- 
tes operaciones: 


* Mira si existe un fiche- 
ro con el nombre identico al 
que preien demos salvar. pe¬ 
ro con la extensibn «BAK«, 

* Caso de que exists, lo 
borcarb. 

* Gambia el nombre al 
programa que esU en disco 
por el mismo, soguido de la 
extension «BAK», Es obvio 
que debe existir un fichero 
con el mismo nombre que el 
que pretendemos grabar, 
puesto que de lo contrario 
tampoco existiria el segui- 
do de «BAK» que Memos bo- 
rrado previamenie. 

' Por ultimo, salva el pro¬ 
grama con el nombre que 
pretendemos. 

Siguiendo esta secuen- 
cia de actuacibn siempre 
tendremos en el disco un fi¬ 
chero actualizado y Otro, 
iustamente ei anterior, con 
la extensibn ><BAK». 

Ahora vamos a Iratar de 
simular esta circunstancia 
en nuestra unidad de disco 
Beta. 

Para ello vamos a contar 
con la ayuda del potente co- 
mando NEW, que permite 
renombrar un fichero, ERA¬ 
SE, que sirve para borrarlo 
y, Ibgicamente SAVE, para 
salvar Fo. 

La subrulina de actuali- 
zacibn que colocaremos en 
cualquier lugar que nos 
convenga de nuestro pro¬ 


grama Basic, seri como si 
gue: 

Cada vez que se flame a 
esta subrutina el programa 
del disco quedala automa- 
ticamente actualizado, 
guardando, eso si. la penul 
tima version por si fuese ne- 
cesaria alguna revision. La 
primera vez que se accede 
a la subrulina bsta no en- 
contrary en el disco ningun 
fichero con la extensibn 
»BAK*, por lo que no podrd 
borrarlo en la linea 9010. 
Afortunadamente en este 
caso, el sistema operativo 
del disco no devuelve nin¬ 
gun error del tipo «Fi!e not 
found* cuando se le llama 


desde Basic, simplemente 
ignora la mstruccibn. 

Si cada vez que usamos 
la subrutina nos results in 
cbmodo teclear el nombre, 
bastard con sustituir el IN¬ 
PUT a$ por un LET a$. 

En el caso de que quera- 
mos utilizar la subrulina pa 
ra actuaiizar DATAS o CO 
DE, las modificaciones se 
rian minimas: 

Una importable adverten- 
cia: el nombre del programa 
no puede superar los cuatro 
caracteres (linea 9000) por- 
que el disco sblo admite 8 
caracteres y hay que inefuir 
la extensibn «BAK» que ya 
tiene 4. 


LIST ADO 7 

9000 input '‘nombre del programs 
*■; LINE a*: LET a$ = d$( TO 4J 
9010 RANDOMIZE USR 1S363: REM : 

Fpace s * a hi RQk 11 

9020 RANDOMIZE U5R 15363: REM 
NEU a $ ,a $ + " ,BRK" 

9030 RANDOMIZE USR 15363: REM : 
SPUE a * 

904.0 RETURN 

LISTADO 2 

9000 INPUT "nombre de L fichero: 
**; LINE a$: LET a$=a$( TO 4.) 
9010 RANDOMIZE USR 15363: REM 
ERASE a$+‘.BAK‘‘ DATA 
9020 RANDOMIZE USR 15363: REM : 
NEU a 4 , a 4+ ‘ ■ 6RK M DATA 
9030 RANDOMIZE USR 15363: REM : 
SAUE a $ DATA 
904-0 RETURN 
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PRECIOS CON IVA INCLUIDQ 
GAftAMTlA OFICIAL 
PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO 
*■ G AST OS OE ENVIO 
RAPIDES DE ENTREGA 


T0CLAOOS 

SAGA 1 

1900 

SAGA 3 

10,000 


RATON 

STAR MO USE SPECTRUM 
0/HO 


COMPATIBLE IBM m K 
MONITOR ALTA RESOLUCION 
2 DRIVES 360 K 
105.000 
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QUICH5HOOT HV 

a»s 

QUICK SHOOT ¥ 

1 6SS 

j NUEVO I JOYSTICK CON 
tNTERFACE TtPO KfMPSTON 
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INICIACION 



NUEVO SISTEMA DE GESTION 
PORINTERRUPCIONES (I) 


Javier Tan 

P En orticulos anferiores, MICROHOBBY mostraba el 
functonamiento del sistema de interrupciones en el 
Spectrum, y daha alqunas ideas sobre posibfes 
utilizaciones. Ahora ha llegado el momenta de 
aprovechar todo e$o»*. Y os garantizamos que este 
programa lo hace. 


Nuesim oTdi'tKtdor dispone de ires modos 
dc imcrrii pc ion. Pam loi.no inidados recor- 
demos que tuia inicrrupcion cs. prccisamen- 
it', la dctencion, por un cortisimo espaeto de 
iit-fnpo, de to que csta hariendo el ordena- 
dor, para hacer oira eosa. dando la sensa 
cion de que las dos speed en o sc haeen at mis- 
mo tiempo, A efectos practices. el modo 
y el nunlo I vicnen a hacer lo mismo: Ha- 
mar a la direectdn decimal 5ft. que es donde 
csta In subrulina que lee el teclado. L a cosa 
camhia con cl modo 2: eu la practice, lo que 
uqui sc hace es lomar on registro inierno del 
proeesador, cl 1, y utili/arlo para calcutar a 
que subrulina sc debc llaniar. L u nucsiro ea- 
so, I valdra 243, resultando la direcctdn 
243 y 25ft + 255 = 62463. Asi eu la dircceidn 
62463 y 62464 sc encuenira la dircceidn de 
la subrulina a la quo llamara cl si sterna. Si 
haccmos PEEK 62463 + 256*PEEK 62464 
encontraremos 6W.359, que es la direction tie 


Id subrulina que decimos, C omo ya sc dijo 
en olios arlicutos, csta inierrupcion sucede 
eada dneuemavo de segundo, cs deeir. cm- 
Client a voces por segundo. A esle tiempo 
(I/50sg.) se Se suelellmmir «framen, quecn 
ingtes signifies «cuadro»; cslo cs asi porque 
cad a 1 /SO de segundo sc envia al televisor 
una imagen o «cuadro». 

Nuestra suhrutina no sc limit ara a tcer d 
teclado, pues tsio lo hace perfect aniemc la 
propia del Spectrum, sino que aproveebara 
esas interrupciones para hacer ademds otras 
cosas, Por cjcmplo, si cada vcz escrihimos 
una A en la esquina superior i/quierda de 
la pantalla, et resultado sera que, antique bo- 
rrernos la panialla, esia volveri a aparccer, 
> tan rapidamente que no pareeera que la ha- 
liamos borrado. Aunque, ituludahleincnte, 
hay oiras cosas mucho mas interesantes que 
esa tristc A- Y esas son las que podreis con- 
seguir uiili/'ando adecuad ament e nuestro 



USTADO 2 


Uneo 


Dot os 


Control 


1 F33E3EE047ED56FBC 900 145© 

2 F33EF3EE>4 7EDSE3E0332 1302 

3 C4EB2!7?EB22C5E©FBC9 1736 

4 O70£>0D 1ESC01OOOO32- 3C 213 

5 3C1©00iOADOCGIOPOiaCPO 95 

6 BOFPOBBBBeB100000000 256 

7 ABESAFEB391S54 15BABA 1000 

S 4 14C* iS2*D*±20205i&€ 600 
61720Q612O2C4O006BA0 712 
10 4 02C 01*00000004 64 6464 5 18 

11 64032C4.00A000377E0F3 309 

12 OOEt5OSESCfFS0aFSD0OS 2017 
13 E3C5DD217BEBD0CB147E 160® 
14 2817SrR01E6ED5O&3EB3E 1321 

IS 0S0!2000EE>B0£B01EB00 914 
16 09E63O20F^3HM00FEF3 1134 

17 C25Bri2A9*eB7C©52©5R 135® 

IS 3R9eE©3D3£9EEB20513R 1125 
19 9FEB3a9EEB23g294EBFD 153© 
20 5B9CEB37E05230062R9fl 1114 

21 E&2£94E©2A94f?B7FF67F 1560 

22 FilF00023E20BF2©0®20 619 


£3 2929EBDD2R30SCDD1911 909 

24 00402L01*03E0©B11F®0 264 

55 EOBflOE>4E00ES7lE&DE>23 1551 

26 01E100a9E0B9EB3D20E9 1040 

27 OD217BEBODCB146E2012 1224 

20 2100587EEE40771169F1 1031 

£9 2R4FSC23a373e37at>lFC S02 

30 7FED7aE61F5F0lFEFE£D 1506 

31 7&E61F&32003FBCF0CFF 1320 

32 F1D&CS15462B30DDCB15 1291 

33 4EOO21BSEB2S63DD3500 1065 

34 0604CDC-25CPD21B5EBDD 1S52 

35 SE OR 160BDD19DP2B4 3ED 940 

36 5&C0EBDP7E0aC5CDE CED 1740 

37 C1DD2&10F4CDCCCC1B1C 1*14 

3© DP217GEB0604ED7E00 3C 1029 

39 DD6E05OD7700C>Bf>E>96e5 13*6 

40 DP77O0DD2 310EBC93fi70 1229 

*1 E0R7C21PEEDD217BEB0D 169© 
*2 CBl4*62©£*505BAFEB3fl 1165 


43 7EEBCOECCD3C OACOFBED 1S&4 66 

44 3R7D5BC0ECED3E0RCOFE 16^4 S7 

45 E&3R7CEECD5CEDD02176 1709 60 

46 EBOPCB1445CR1CEEOPC© 16*9 S9 

47 14S62007&DCB14SECRD0 1093 90 

48 E£>0Bft3217CEBll65E©in 1049 91 

49 BCC21OEE231310F73A6C 1166 92 

50 E6R720093H6DEB328EEB 1305 93 

51 DOS175E6DDCD145E00C0 1150 9* 

52 9000C>OCB 1*562626219a 795 rS 

53 0C3^1745CD6BEP161010 764 9© 

54 FED3FEEE1F05G42320FS 14&B 97 

55 0525F26BED3R4S5CE638 1106 96 

S5 0F0F0FF608P3FEC96D21 1219 99 

57 ?&E6DDC©l*562e&iE£’D2l 1196 100 

SB 7CEB0603CDD2EC0603CD 1233 101 

59 D2EC3R6EEBFEFF26033D 1*94 1M 

©0 287332BEEBD&21S5EB06 1210 163 

61 O3DD7E00DOS604&DBEFB 1371 104 

©2 DD77003©07DD36e000PP ©99 105 

63 3401P£>2310E7OD£‘17BEB 116© 106 

64 DDCB 14662-3472R96EB22 1113 107 

65 9*5B229RE6aR9eEe229C 1*25 10© 

66 EB3E04329FE©1©310EFF 10S7 109 

110 

67 P&0R0C30FBC60RF579CD 1314 

68 FSEDF18787S72R365CPS 1S3S 

69 01800109*F060009EB01 469 111 

70 00013E05F51A77F10913 730 112 

71 3O20F70113C900DDC014 1213 113 

72 76CflF3FS01FE7FED7©E6 1772 114 

73 03CRF3F0OD4616O&6E17 13S5 115 

74 DD661BC5SE235623ESD5 1236 116 

75 DDE1CO4AEEE1C110F0C3 1632 i17 

76 F3F0DDCB1676DD7E16C8 1616 110 

77 OOCB2S*ga009€D©BEFDD 13©4 119 

7B 4E2OCD53F©O3CB25dEC0 1**6 120 

79 P6EED023CD06EEOD20C3 1&34 121 

60 R 9 E E DDE B254 6 2 B O 3 DD C 8 1410 122 

8 1 2 5© 60 D C ©16BBCC © BE FDD 1602 123 

©2 4£lFCDS3FODDCB166EC6 1393 12* 

8 3 O DR 6^1DO BE 22 C 0 &DC B16 1S03 125 

84 FEDOCB16863PCB16660© 1830 126 

85 OP6E23DD6624E93D05X0 12*6 127 


CBDD7E11007710003512 1204 
2006DD7E13OP7712DP66 1085 
15D06E14D05E12101600 756 
19195E23560073 0 Hi&E>7£ 9*6 
0BC9DD35OCC0OO7e0EPP 1^72 
770Ct>DCB08 5-E£©32ODCB 1171 

0S5&202CDDCB054EC8OD 1101 
7E17OBFED0R619261000 1324 
7E1BO BF EDO A61DC ODD 7E 1501 
0£EO*4 DD7702CO15EFOD 133© 
7E02B 0*4 DO 7 702C0DOCB 140© 
0S96OD7C0OPC-8602PD77 1202 
&0DPE3E34 3B2DC8DDCB0© 11*© 
?&26 1200960200960200 1143 
y 7 000D 7 E02 ED * *D07 70 2 1115 
C9D&CB086E2&07DO9602 1163 
OO7700C9DO7CO6OD7700. 123* 
C9O&BE06D0D-OC&057C2& 1*5:4 
1200 960200950200 7 700 110* 
OO7EO2EO44OD7702C9OD 1*1© 
CB00662&0 7DD96O2OO77 1073 

00C9DDBE05C3Pt 7E©dOD 139© 
7700C9DOCB084526S5DD 116& 

4E003EBFDD960147DO6E 1105 
0nDD©60BCOR5EFRFC9D£> 155® 


7E21C5D9C10&7BR7COB1 1443 
Z2O9ED44C608475E23fiF 1137 

57ODC616462B03535E23 85® 
CB23CB1217I0F9DDCB16 1193 
462B04O9RE77D97RD923 1215 

9E77O97BDt23RE77040© 119© 
3020C6O90O4E000ODO*© 1095 
B1CD9B0E591B0019DO5E B26 
0RO0560BCD2BF0POCB16 1262 
5SCB00*60105DD*E0©0D 39S 
D5CO9B08060009O1CD2© 1&59 
F0DOCB165ECSDD46010S 1277 
O5O04E000&O5CO9BDE06 910 
0009O10100013E06F61R S6l 
RE77&DCB16462S121323 9E1 
1RRE77OOCB164E2©0623 92* 
1310RE772B2B0913F13O 7S* 
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123 2eDEC3DC>CB@S4£C8D[>CB 15S2 

129 aB4£28S*C>(>7ee0CPRCFO 1166 

130 5FDD7eolC[>«TF(Srt>eeFa 1537 

131 OD7EBOC 607Ct‘flCF05Ft>D 14©5 

132 7E«lC0fl7FOCOBGF0OD7e 171® 

133 0OCDBCF0EFt>07«0 IC6® 7 12®5 

134 CDH7FOCDBBFODD7EOBC6 1709 

135 07CE>fiCFesFc>o7eeiceo7 1272 

13® CDfi7FOCDB0FOC9ED44C^ 19+© 
137 C7fl71FlFlFC61FC93C13 10O? 
13S 00960 1DO5&00 ID1S586F 937 

139 S6D92929292929l9nFCO 643. 

14,0 D9F0DOCB1656C4O9F0DO 16S3 

141 CB165EC4D9F0C9P671OO 15B9 

142 C B 1646CS2 3E&71DOCB16 1271 

143 4E20OA23&6712B2B112© 337 

1*4 00l9C9FDCe074E2O62FD 1150 

145 CB0246285C29FDC BQ16E 1009 

146 2Q553RC*EBa7£©lftFDCB 1295 

147 019E3C32C4EB2164O03A 1115 

1*0 005C77232206F4202B22 55S 

149 C5EBie35FC502&312«C5 1171 

150 EB110 3D1H7CDS2D25BF1 1 568 

151 FOC6019E2RC5E&110BF4 1374 

152 A7EO5230ie2a0$F43flQ& 914 

153 EC7723220C-F 4 3£|C 4 EB3C 1079 

154 32C4EBF0CB47C®CieAPI 1033 


155 DSFlOeFIClElDlOOElFe 2031 

156 G9F00000000000000000 454 


Con el cargador universal 
de Codigo Maquina; 
DUMP: 60250 ' 

N.° de Bytes: 1.552 


programs): Marcadores permanailcs, reloj. 
(■Liilo^ giratorios, lineas fijas, Sprites!!l 
Y ahora, por fin, vamos eon ellos: 

Lo primero que ha bra que hater, es po- 
ner cn mareha d sislema tic intcrrupcioncs 
con RANDOMIZE USR 6f)26<». Puede des- 
concctarsc con RANDOMIZE USR 6025W. 


Obvjjunente, podemos diminar aquellos 
sumandos que no nos intcresen. Como \iem- 
pre, podemos cambiar la position dc pan- 
[alia cn que aparcce cl mareador, que sc re- 
cogeen IMKPNT. 

Kvloj: para nn tiegar fa rile a itingiift si I in 


I IX: Kijaciim dc imu linca dc pancalla 

Pfcrmite fijar cl contcnido dc una Ifnea 
cualquiera de la panialla. En principal esi«i 
a just ado a la tcrcera, pero cn la ultima par¬ 
te sc explica cbmo cambiar [a position dc 
pantalla. 

El ic\to sc fija, 32 earaeteres, cs el que hay 
eit cl buffer tie impresora. Asi. basia haeer 

_ LPRLNTXEsta es la linea»; _ 

para que eso aparezea cn la pantalla. Obvia- 
iiicnte. se borrara si mili/amos la impreso- 
ra o si se para cl programa. Para cambiar la 
linca, sc hate lo mismo, Se aetiva con cl bit 
7 dc la variable dd nu.es o sistema I ALL! ACE 

Mensujcs giratiirios 

Muchas VCCCS vemos en la television un 
mensaje que emra por la dcrccha dc la pan- 
talla y sale por la t/quierda. Pews de cso mis- 
mo se (rata: podemos letier nn mensaje de 
cualquicr numcro de caracteres (mfnimo 1, 
maxi mo no hast en la linca superior de La 
pantalla, girundo a una vdoeidad dcicrnii- 
tiada. Para tilo, sc upokcau en memoria el 
mensaje, en algtin hueeo libre, y luego po- 
nemos en JMSM1N la direction dc memo 
ria dd primer earacier del mensaje, \ en 
I MS MAX la dd ultimo ear titter + J. La vc 
locidad sc fija cm re un minium dc uno y un 
rnaximo dc 255, poniendo csto cn IMS fOI 
e IMSCON, Es impresetndible potter lam 
hien IMSPNT la direeeibn del primer 
ea ratter, 

Mareador: pnniuaciones sin probtemas 

Podemos visualizar consiantemenie un 
mareador de punlos (o lo que scab sin te¬ 
ller que prcoeupirnos dc actualizarlo, Se at- 
liva con el bit i> de IE LAGS, y stimara eada 
frame quy past, a menus que pongamos a 
0 cl bit l dc II I AGS. El niimero tie eiTras 
hahra dc scr forzosamente par, y se fija po- 
niendo en la direeeibn 6P351 cl numcro de 
cifras quo queranws, dividido por dos, El 
contcnido del mareador sc cneucnlra en 
IMARCA, repart ido en cuairo posieiones dc 
memoria, lo que da de 0 a un masiino de 
mas que sufidente para cualqiiier 
juego. Para afiadir una caniidad a la eucn- 
la. basia hater eomo cn estc ejemplo: 


afiadir si 243 al mareador: 
POKE 60343, PEEK 60343 + 5 
POKE 60342, PEEK 60342 + 12 
POKE 60341, PEEK 9D341 + 43 

Para leer cl contcnido; 


LET CONTENLDO = 
1000000-PEEK 
60344+ 10000‘PEEK 
60343+ 100'PEEK 
60342 + PEEK 60341 


Ln cuanto aciivamos cl programs. cl re- 
Loj se pone en mareha, aunque no aparezea 
cn pantalla. y solo sc deticnc euando sc esta 
rcnli/ando COPY, opcracioncs eon el cas¬ 
sette, eon cl /X Interlace I, o BEEP, lislo 
supondin cl airnso del reioj. jra que las ope- 
raeiones anteriores deshabiliian las interrup- 
eiones, provoeando un «paro^ temporal cn 
nuestro sislcma, 

Dc tod os models, y cn euanto a Las opeio- 
nes disponiblcs. sc puede visualizar cn pali¬ 
lalia. poniendo a I cl hit 0dc IAEI EG. con 
lo que eada segutido sc act ua Li /a el re Loj, di- 
bujandose cn la position dc pantalla que cli- 
jamos, o eti mi dcfccio cn el ccniro de la se- 


PtOGXAMA DIMOSTXACION DC 
MCNSAJIS GIXATOXIOS 


* *“ 1 >*"“lTOt8rn,S'" s " JCS 

lO LET rs ONH BEHC OE 

L FUMCIONMntENtO DE LOS nFSHJea 
tiRotOHiOSi a - 

*>« l FT Olft - rtLiUrt 
3® FOIt s,l ro LtN Aft 
4B LET 

60 AOnr OIR.COPE F« 
r,« t.rr 
70 NEXT A 

40 LET A - IMT |[>IR/2Sft( LET P - 

OIR- tinas*> 

100 POKF bBdlA.B POKE 683174 
110 POKE 50314.00 POKE 603 IS, 1 


95 


130 POKE 60910,10 


POKE 60314,1 
POKE 60304.1 


130 POKE 60306,01 
45 

140 POKE 60303.0 1H 10000000 


gunda tinea por arriba, Ea nueva position 
liabrii dc pokcursc cn K K EN I. 

Por supucslo. y eomo lodo reioj modcr- 
no, puede hater uso de una alarms, ajusta- 
da a la liora que se guarda cn IALARM. lis¬ 
ts alarma se repel ira lauUis vtces eomo que- 
ramos —si poktamos cl numcro dc vcces cn 
IAI.TOT e I Al,CON— a inienaios del (tem¬ 
po que mdiqucnioscn LAI M AS. I.a alarma 
se selection a con cl bit I de I AIM G, y d 
modo dc runcionamicnio sera: 


MODOS DE FUNCtONAMIENTO 
OE LA ALARMA 

Sonora: piiido de dos segundos. con 
rayas negras y blancas eo el horde. 
Poner al 1 ei bit 2 de IALFLG. 
Mensaje: Mensaje giratorio «ALAR- 
MA alarma*, si ponemos a 1 el bit 4 
de IALFLG, Se puede cambiar este 
mensaje por uno propio. si pokea- 
mos sus dales en fMSAMf, IMSAMA. 
IMSTOT e SMSMSG, 

Software: S6lo se pone a 1 el bit 2 
de 1FLAGS. Este modo se seleccio 
na poniendo al el bit 3 de 1 FLAGS, 


Todas eslasopciones pueden funeionar u- 
multancamentc. 
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(NICIACION 

VARIABLES DEL SISTEMA DE INTERRUPCIONES 


DIIKOON 

BYTES 

TIFO 

VARIABLE 

C0NTENID0 

60000 

250 

N 

LBUFF 

Buffer del tedodo. Aqui se olma- 
cenan los tedos pulsodos haste 
que se leen. Lo uson la mezcla y 
partition de lineas. 

60280 

3 

A 

BBUFF 

Primeras tres teclas que se leen al 
initializer el sistema con USR 
60260- Son EDIT, seguido por dos 
ENTER: 7, 13, 13. ‘ 

602B3 

5 

N 

IGNCS 

Numero de frames, segundos, mi- 
nutos y haras que han pa sad o, 
Em piezo desde cero. 

60288 

5 

X 


Numero de frames en un segundo, 
segundos en un minuto, etc, Es de¬ 
dr, 50, 60, 60, 24, 0, 

60293 

4 

A 

(ALARM 

Horn a que esta puesto lo alormo, 
en la forma: segundos, minutes, 
haras. 

60297 

4 

A 

IALMAS 

Tiempo enfre dos disporos de lo 
alarmo. 

60301 

1 

A 

IALTOT 

Numero de veces que ha de dis¬ 
parage la dorma. Si es 255, esta 
no dejara de hocerlo. 

60302 

l 

A 

IALCON: 

Numero de veces que quedon por 
dispararse. 

60303 

1 

A 

lALFLAd 

Flogs del sistema; cada bit e$: 

0: El reloj aparece en pantalla 

1: La alarma esta conectodo 

2: Alarma sonora 

3; Nada 

4: Alormo mensaje 

5: Nuevo editor conectodo 

6: Sprites conectados 

7: FIX conectodo 

60304 

1 

A 

1 FLAGS 

Mas flags: 

0: Marcodor continue conectodo 

1; El marcodor no cuenta el tiempo 

60305 

1 

A 

N SPRIT 

Numero de sprites 

60306 

2 

A 

SPADDR 

Direction dates de las sprites. 

60308 

2 

N 

IMSPNT 

Direccidn del siguiente cardcter a 
imprimir, del mensaje giratorio. 
Cero es descopiectado. 

60310 

2 

A 

IMSAMi 

Direccidn del primer cardcter del 
mensaje de darma. 

60312 

2 

A 

IMSAMA 

Direccidn del cardcter tros el ulti¬ 
ma del mensaje de alarma. 

60314 

2 

A 

IMSMIN 

Direccidn primer cardcter del men- 
soje giratorio actual 

60316 

2 

A 

IMSMAX 

Direccidn tros el ultimo cordder 
del mensaje giratorio actual. 


DiiftaON 

BYTES' 

IPO 

VARIABLE 

COMTENIOO 

60318 

1 

N 

IMSCON 

Frames que fallon para anadir un 
coracter al mensaje giratorio. 

60319 

1 

A 

IMSTOT 

Frames que han de posar para 
que se anada un nuevo cardc¬ 
ter ol mensaje giralorb. La ma¬ 
xima velocidod se consigue con 
un 1. 

60320 

15 

A 

IMSMSG 

| Mensaje «ALARMA, olarmo*. 

60335 

2 

! X 

! 1CKPNT 

Direccidn de pantalla en que se es- 
ertbird el rebj. 

60337 

2 

A 

IFXMSG 

Direccidn que se encuentro el men- 
saje de FIX. Inicialmente, el buffer 
de impresora, 

60339 

2 

A 

IFXPNT 

Direccidn en que se pondra el 
mensaje de FIX. En principio, lo 
tercera llneo de pontalla. 

60341 

1 5 

A 

IMARCA 

Contenido del marcodor, Cada 
byte contiene dos digitos. 

60346 

5 

A 


Maximo valor de cada por de dl* 
gitos del marcodor. Empieza con 
'100, 100, 100, 100 y 100. 

60351 

1 

A 


Numero de pares de cifros del 
marcodor. Empieza o 3, 

60352 

2 


IMRPNT 

Direccidn de pantalla en que se es- 
; cribird el marcodor. 

60354 

2 

A 

AUSTEP 

(ncremento pare AUTO, Empieza 
con diez. 

60356 

1 

X 

ICON 

Numero de coraderes por leer en 
• el buffer o en uno palabro defini- 
da. 

60357 

2 

X 

(PUNT 

Direccidn del siguiente cardcter a 
leer en buffer a en uno palabra 
definida. 

62472 

2 

A 

ITAB 

Longitud de la zona para defini- 
cion de tedas. Inicio: 266. 

62474 

266 

A 


Zona para definicion de teclas; 
acaba en 62639. 

62463 

2 

X 

IADDR 

Direccidn de inicio de lo subrutina 
de tratamiento de interrupciones 
[60359}. 

62465 

5 

N 

1BUFF 

Buffer para el numero de AUTO. 

62470 

2 

X 

LTOP 

Ultima direccidn ocupada en el 
buffer del teclado. 

61888 

2 

X 


Zona para definicidn de teclas con 
CAPS SHIFT. Inicialmente, la mis- 
ma que SYMBOL SHIFT; 62472. 

61891 

2 

X 


Direction subrutina tratamiento 1e* 
das con CAPS. 
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0 Dugue Je Sesio, 50, 28009 Modrid 
Metro O'Donnell t> Goya 
Aparcoroiento grotuito en Felipe II 


OFERTAS EN SOFTWARE: 2 PROG RAM AS AL PRECIO DE I 
Y ademoi regolo fin de curso una cdculadoro complete mente grotn j|osombrosol! jverdod? 



PHANTOMAS II 

2.100 

COBRAS ARC 


2.300 

SUPER SERIES 

2.900 

WORLD CUP 


2.100 

PENTAGRAM, 

2.300 

QUAZATRON 


2.100 

ROCK N LUCHA 

2,100 

BATMAN 


2.100 

YIER AR KUNG FU 

1.900 

PING PONG 


2,100 

THE WAY OF THE TIGER 

2.300 

iV. 


2.100 

GREEN BERET 

2.100 

PHANTOMAS 


2.100 

MOVIE 

2.100 

LEYENDA DE IAS AMAZONAS 


2.300 

CAMELOT WARRIORS 

1.900 

CY0ERUN 


2.300 

TURBO ESPRIT 

2.100 

BATALLA DE LOS PLANETAS 

t 

2.100 

DYNAMITE DAN 

2.100 

COSMIC WARTOAD 


2.100 


Software de regolo (oferto 2x1) 

Fighting Warrior, Dummy Run, Bounty Bob, Southern Belle, Ali-Bebe, Kripton, Roides, Tommy 


i 


Spectrum Plus + 6 juegos 
27.800 ptos. 

Gratis 1 Quick Shot V 
o 2 walkie talkies 


Teclados profesianoles 
Indescomp 13.195 

Saga 1 1 9.295 


IMPRESORAS 
20% DE DESCUENTO 


OFERTA KEMPSTON 
INTERFACE DOBLE + CARTUCHO ROM 
2.395 PTAS. 


SERViCIO TECNICO DE REPARACION 
TAR1FA FIJA Dl 3.600 PTAS, 


j 

j 



PRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD CPC-464, CPC-6128, PCW-8256 


OFERTAS EN jOYSTJCKS 


INTERFACE CENTRONICS R5-232 

8.495 

CINTA C IS ESPECIAL ORDENADOR 

69 

CARTUCHOS DE MICRODRIVE 

495 

DISKETTES 5 '.4" 

295 : 

DISKETTES 3" 

990 

CARTUCHERAS PARA MtCRODRIVE 

150 , 

CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR 

5.295 




QUICK SHOT 

f + INTERFACE 

2.695 

QUICK SHOT 

I 

1.395 

QUICK SHOT 

II + INTERFACE 

2.995 

QUICK SHOT 

If 

1.695 

QUICK SHOT 

V + INTERFACE 

2.995 

QUICK SHOT 

V 

1,695 


PEDIDOS CONTRA RIIMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO. 
TEL. (91) 274 S3 80, 0 ISCRIBIENDO A: 

MICRO-1. Cf DUQUE DE SESTO, 50. 28009 MADRID 


Tiendos y distribuidores grondes descuentos. 

Dirigirse a Diproimsa. C/ Galatea, 25. Tel. {91) 742 20 19 6 742 79 68 
















MEGABASIC, UN LENGUAiE CON POTENCIA 


El uso de 
ven tanas 
es una 
las 

potentes 
posibilida 
des del 
MEGABA- 
SIC. 


■ [■ 1:0,1,11 HIT 




is rwrj 
so urtlT i: 
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CREEH* 


af»fe 

HL_88FE 

BC_S638 

DE.JFFSX 

XX _ 0000 

IV_SC3A 


FE8Q S3 « 
FES1 03 ? 
FES2 BG ? 
FES3 05 ? 


FE86 6F o 
FES? 6E n 
FE88 ?4 t 


-OS REG 1ST 


iISTADO 


rSTAPQ 


En cualquier moment© de la ejGCucion de un program a. 
este puede ser detenido para examinar el contenido de 
los registros. 


El sistema operativo de 
un ordenador es segura¬ 
nt ente el mejor indicativo de 
su potencia. Conti nuamen- 
te bstos son remodelados a 
fin de otrecer mayo res faci- 
lidades de programacibn, 
incorporando nuevos co¬ 
mandos de mayor versaiili 
dad. 

Tras la carga del Mega- 
basic se ineorpofa at orde¬ 
nador uno de estos siste- 
mas operatives. sustiluyen* 
do con ampiia ventaja al ori¬ 
ginal del Spectrum. 

COMANDOS 

Una de sus mas notables 
caracteristicas es que la in- 
troducclon de comandos 
deja de ser por«token s». es 
decir, las palabras clave de- 
berbn tecIear se letra a letra, 
con la co mod id ad de que 
todos ellos son tambien 
aceptados en abreviaturas 
convenidas (RA. en lugar de 
RANDOMIZE, etc.}. 

EDITOR 

El sistema de edicibn es 
muy completo, incluyendo 
la posibilidad de desplaza- 
mientodel cursor tanto ho¬ 
rizontal com© verlicalmen 
te. borrado parcial de If- 
neas. visualizacibn simultb* 
nea de lisiado y tinea edita- 
da. copiado de caracteres 
del Hstado a la tinea de edi¬ 
cibn y sinffn de grandes fa- 
cilidades para correccibn 
de programas. 

TECLAS DEFINIDAS 

Cada una de las teclas 
numericas puede memori- 
zar funciones de hasla 255 
caracteres: 


ej.: KEY_4, tilNPUT N: 
PRINT PEEK N +256 * 
PEEK (N + 1)» 

posteriormente puede ser 
editada. incorporada al lis- 
tado o ejecutada. 

VENTANAS 

Una ampiia gama de co- 
mandos (WINDOW, CLW, 
SCROLLW. PANW, FX> per- 
miten la utilizacibn, borrado 
y scroles verticals y hori* 
zontales de hasta 10 venta- 
nas informativas distintas, 

MODOS Y FUENTES 

Tres juegos de caracte¬ 
res en cuatro tamaftos dis- 
tintos: 4 x 8. 6 x 8, 8 x 16 y 
16 x 16 pixels hacen posible 
12 tipos de letra diferentes 
que en todo caso pueden 
aumentarse indefinidamen- 
te con el uso de otros co¬ 
mandos (SPRINT. PRINTER. 
VDU. DOWN. etc.}. 

GRAFICOS 

El tratamiento de grbfi- 
cos y atributos tambibn ha 
side potenciado con co¬ 
mandos como CHANGE 
que altera tos vaiores actua¬ 
tes con operaciones AND y 
OR. FADE consigue un es- 
pectacular efecto con orde- 
nados cambios de atribu¬ 
tos. 

La definicibn de UDG 
queda facilitada al mbximo 
con expresiones como: 

DE F_a,10.22.42,100,230,0, 

0.22. 

Se dispone tambibn de 
una serle de comandos pa¬ 
ra el tratamiento de panta 
11a (GET. PUT, SPUT) con los 
que pueden almacenarse 
y/o modif icarse bloques de 


grbficos determinados para 
ulteriores usos, 

PROCEDIMIENTOS 

Tambibn se contempla ia 
posibilidad de llamadas a 
subrutinas previamente de- 
finidas usando los coman 
dos de llamada y final 
( DISPLAY y ENDPROCJ. 

Instrucciones del 1 ipo 
REPEATUNTIL, REPEAT 
UNTIL STACK realizan bu 
cies limltados por vaiores 
numbricos o del stack, pu- 
dibndose variar este ultimo 
mediante instrucciones 
POP, PUSH o PCLEAR. El 
sistema tambien per mite la 


realtzacibn de distintos en¬ 
laces entre procedimientos 
usando instrucciones 
BRANCH e incluso dividir la 
ejecucibn dei programa en 
bloques con el MULTITASK. 

DEPURACION 

Para facilitar la depura- 
cibn de programas se han 
previsto algunos comandos 
que unidos al editor forman 
el capitulo mbs potente de 
este sistema operativo. 

Comandos como AUTO 
efectuarbn la numeracibn 
autombtica de las lineas del 
programa y si fuese necesa 
rio borrar vanos bloques de 
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PLE_6 :FONT_ 2 

FOR N=Q TO 

ass 

S0 UDU_C128+RN 

D»iS) 

60 PAPER RND**7 
s INK 9: 

7G NEXT N 
8© PAUSE © 


©OK, 0:1 
CAPS ON 


El mode 0, como en el Amstrad. permits fi&tados con 
enormes caracteres 



La 

utili^acidn 

de 

carac teres 
tramados 
permite con 
comodidad 
la creacion 
de nuevos 
co lores. 


programa la mstruccibn DE¬ 
LETE to hard msiantanea- 
menle, 

Empleando IRON. TROF 
y SPEED, al COrrfir un pro* 
grama este se ralentiza en 
(uncidn de los valores asig- 
nados de veiocldad y simul- 
taneamenre a su ejecucibn, 
tendremos informacibn en 
pantalla del numero de It 
nea en proceso Para impe- 
dir la «rotura» de un progra- 
ma por utiiizacibn de Break 
podrb deshabilitarse esie 
com an do con la instruccibn 
BRON pudiendo habiliiarse 
de nuevo con su opuesta 
BRGFF. Si la rolura fuese 
debida a un error (provoca- 
do o noj dsle puede contro- 
larse con una instruccibn 
RESTART a alguna tinea de 
terminada. 

SONIDO 

Megabasic proporciona 
dOS modos distintos para 
producir sonidos; uno por 
secuencias continuadas de 
instrucciones PLAY defi- 
niendo para cada una de 
elias duracibn, frecuencia 
micrai, variaciones de fre¬ 
cuencia y numero de bstas, 
obteniendo un especlro so* 
noro mucho meior que el 
del tradicional Beep. El se- 
gundo mode, denominado 
Generador de Sonidos por 
Interrupciones, esia consti- 
tuido por un grupo de ins 
trucciones (SOUND, SREP) 
con las que se define cada 
uno de los sonidos (o rui- 
dos): estos son almacena- 
dos en un buffer y ejecula- 
dos por interrupciones 
automaticamente. segun e$- 
td o no activado el genera¬ 
dor de sonidos (SON. 
SOFF), 

CODIGO MAQUINA 

Algunos programas en 
C M pueden ser utilizados 
con el Megabasic residente 
en memoria siernpre que no 
se interfieran, ya que^jl sis¬ 
tema operativo ocupa la zo¬ 
na de memoria a partir de !a 


direccibn 45.000 y teniendo 
en cuenta que dste ulihza el 
modo 2 de interrupciones. 

Ademas del conocido co¬ 
mando POKE se dispone 
del DOKE, el cuai hace po- 
sible pokear valores com- 
prendidos entre 0 y 65,535 
en las corre&pomdientes po- 
siciones de memoria. 

SPRITE DESIGNER 

Independientemente de 
este sistema operativo la 
cinta contiene un segundo 
programa denominado Me¬ 
gaspectrum Spriies con el 
que se resueive fbcilmente 


el tratamiento de grbficos 
en pantalla. 

Con su utilizacidn pue¬ 
den definirse formas, coio- 
res. desplazamientos y velo- 
cidad de animacibn de has- 
la 8 sprites de un lamafio 
mbximo de 16x 16 pixels. 

Disiintas rutinas permit!- 
ran durante el proceso de 
confeccibn de sprites visua- 
lizar las distintas secuen- 
cias de imbgenes, la edi 
cibn y correccibn de las 
mismas y Ibgicamente tas 
operaciones de Save y Load 
de figuras incluso en Micro- 
drive. 

Como puede apreciarse, 
las ventajas de este poten- 


te sistema operativo son im- 
portantes. claro esta que al 
no estar integrado en el 
hardware del ordenador se 
debe pagar el correspon- 
diente tribute, en esie caso 


las poco mbs de to K de 
memoria que ei programa 
ocupa y otras tantas de at* 
macenamienio de datos, 
dejandonos libre una me- 
moria de unos 20 K 


Direcciones de utilidad: 

MEGABASIC - YOUR SINCLAIR 
Sportscene Specialist Press Ltd. 

14 Rathbone Place / London W1P1DE 
/ Inglaterra 
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Bases para Concursar 


In esioi cobrosos meres de vtrono regu'GmenSe os opetete gigo omeno y 'el'iconic en ugar 
de dorle tonto o Id fecb. Pof este motive Ihemos conlecaonodc yno sene de divertndcu oosoiiempos 
con los que, octemos de pasdrteb tuen, podrcs derposiror bs eonoomienios sobe todas bs 'omos de 
la bjonnaKco Algwws te resullotin rods (Wales que ofrOS, pem el esfueao merece ! a pcna. ponque 
boy en [uego muchos prerobs. 

E' concu rso constprd de dote posctierroas (Merer tes, 'eboonpdos toctoi e: cs con b inform onca 
y esrd eslrutfurodo en tres fases de cuatra posofceropos coda una Los tres loses son independ*ntes 
entre si y tend ran sus prppios gonadores Los posetienpos ittfegtwtes de ccdo Lose opcreceran 
dyronfe cwdfO numeros consecutivos pedecfotneflie benhfcodos. de tel forma. oue pono op*tr o! 
premib correspotvdieme o codo lose seta necesor* resolve* correcicmenie tos cvcfro jyegos de io 
misma y enviarbs conjunjamenfe o Hobby Press. Apartodo de Correas 232. Akobendos 
(Madrid). Es impotfonie Indicor dofpmente en e sobre b reterenciti «Pasatiempos 
Microhobby ». 



No envieis nmgyn pasaiiempo de forma mdividua» yo qve se desconcb oulomoiscotr-eme cud- 
qu*i sabre que no conlenga exactemenie los cuatra posotempos correspondienfes a yno lose 

Pero fo coso no ocobo oqui. yo que entre lodos los hdbles ocericnies de los tres fores re sortearo 

un mognifico equipo esfereofonko, con sintoiiixador, plating, tocodiscos y compact 
disc. 


Los prermos de coda fare reran bs sbwentes 

1 TASi — Cincuenfo cameras Polaroid. 

2 FASE Cincuento radiocast os. 

3 FASE Cincuenta joystick, mas interface. 

Los fechos de apancidn de todos ios poso(«mpos que componen esta prorooebn rerdn fos si- 
Quie rites: 



2.° Fase 

5 de ogosto Niiroero 90 
19 de ogosto Niimero 9 ! 

2 de septrembre Niimero 92 
9 de septierobre Niimero 93 
El pfozo de recepcion de los posoiempos 
corresponded tes o esta fose, 

Imo Ikorb el dfo 30 de seplembre 




3. a Fase 

lb de sep'embre Numero 9 ^ 

23 de septiembre Numero 95 
30 de septiembre Numero 96 
7 de ociubre Numero 9 ? 

El ptezo de reception de Eos posatiempos 
correspondenies o esto tore, findaarb 
e' d-a 2i de oefubre. 


Cartas con malcsellos posterior a bs lechos indicodos no seron odmiibos o concurso 

Una vez Unabodos bs correspond isnfes plozos se procedero o electuor tos soneos. cuyos resu! re¬ 
dos sebn oportunorrenfe pubkadas en * Micro hobby* A su vez, todos los premiodos reobron co- 
murncooon personoi pot corteo certikada 

























Busca las Diferencias 


Los pontollas que ves en estas pagmas perfenecen a juegos bien conati- 
dos par todos. A su lodo puedes ver otros aporentemente iguales, pero que se dtfe- 
rencian coda una de etlos en tres detdles, Como puedes suponer, el truco estd on 
descubrirlo. Marco visiblemente coda uno de estas diferencias. 




Retorto y #nvia «fa paging entero a HOBBY PRESS- Apartado de Correoi 232. Akobenda* (Madrid). Referenda tifaiirtiempoJ Micrahobby* 


Nombre y opellrdos 




Oomicilio 




LocaSidad 


Provmcia 


C postal 

Telefono 


Ednri 


Retorto to paglnc por la llnea de pantos y guerdota poro enviodo junto eon los otras tro prvebas de etfa mismo fose No se admilirdn fa!ocopios< La feeha limiie 
de reception de esto fose finolizo el 30 de sepbetnbre. 
































































TU PUCDCS FORMRR PRRT€ D€ 



jComo lo oyes! Tu puedes estar informado antes que nadie de todas las novedades 
que aparecen en el mercado, tener acceso a programas exclusivos y a precios 
especiales, poder conseguir los trucos que te ayuden a salir de esa pantalla que se te 
resiste, regalos, posters, sorteos, pegatinas... y un monton mas de ventajas. 


RPUNTRT6 VR RL CLUB 





► El juego que mas te guste de nuestro 


► Una fabulosa camise: 




f? 


on el anagrama del Club. 


► Tu carnet personal de socio, que te dara derecho al 10% de 
en todos los juegos de ERBE que compres, durante un ano, en cualquiera 
de los establecimientos que aqui al lado se relacionan (o a traves del Club si en tu 
zona no existiera ninguno). 


CARNET VAC1LON 
PARA COMPRAR UN 10% 
MASBARATO 


JUEGO FLIP ANTE 


CAMiSETA MOL ON A 


No lo pienses mas. Si te apuntas ahora al Club ERBE vas a recibir, ademas, 

como regaio 


TODO POR SOLO 3.000 PTS.... UN AUTENTICO CHOLLO 


Elige ya tu juego, corre al telefono y llamanos al (91) 447 34 10 o escribenos a ERBE SOTWARE 
Cl. Santa Engracia, 17 * 28010 Madrid para hacerte socio o pedir mas information. 


* QUEDAN EXCLUIDOS LOS PROGRAMAS EN D/SOUE TE 
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NuestfO 

«particular» 

colaborador 
David, nos ha comenta- 
do un curioso truco para 
acabar con este Gladia¬ 
tor en cinco minutes. Si 
61 lo dice no tenemos 
otro remedio que cre6r» 
noslo. 

— Para coger armas 
da ai fuego tres veces se- 
guides. 

— Co Ideate en la ver¬ 
tical (encima) de nuestro 
enemigo hasta que 6ste 
se de la vuelta. 

— No ledejesque se 
de la vuelta, basta con 


mantener cierta distarv 
cia. En caso de que ocu- 
rriera, vuelve al punto se- 
gundo, 

— Simptemente mu6- 
vete haefa la derecha o 
la izquierda sin dar n in- 
gun goipe. 

— Si ves que se mue- 
ve hacia adelarte acorn- 
pafiale y asf no podra gi- 
rarse. GoipSale a placer. 


DINAMITE DAN 

Los cl&sicos tambidn tie 
nen derecho a ser tratados 
en nuestra seccidn y nunca 


esta de mas dedicarles sus 
correspondientes aparta- 
dos, Es una buena forma de 
volver a disfrutar con pro- 
gramas que tenemos ya ca¬ 
st olvi dados. 

J. Carlos Monlesinos de* 
be pensar de la misma ma- 
nera que nosotros. pues 
nos ha hecho llegar desde 
Murcia el slguiente poke pa¬ 
ra conseguir que no aparez 
can los enemigos: 

POKE 5877®, 20 1 

MANIC MINER 

Con este programa oou- 
rre Ires cuartos de lo mis- 


mo, asf pues, prescindimos 
de las disertaciones. 

Introduce por el procedi- 
miento normal el poke 

POKE 34269. 32 

Una vez que el juego es¬ 
te en funcionamiento, intro- 
ducir el numero 6031769 (no 
aparecerd en pantaiiar y pul¬ 
sar ENTER dos veces. 

Con ello conseguiremos 
obtener un mayor numero 
de vidas y tambten podre- 
mos pasar directamente a 
la pantaiia deseada Para 
esto ultimo hay que pulsar 
simult^neamenle los nume* 
ros indicados en la tabla de 
abajo. 


Pantatlfts n.°* 

(pulsar si mu II.) Pantallas 

{pulsar si mult.) 

1 

a 

11 

2 4 6 

2 

1 6 

12 

12 4 6 

3 

2 6 

13 

3 4 6 

4 

l 2 6 

14 

13 4 6 

5 

3 6 

15 

2 3 4 6 

6 

1 3 6 

16 

1 2 3 4 6 

7 

2 3 6 

17 

5 6 

8 

12 3 6 

10 

1 5 6 

9 

4 6 

19 

2 5 6 

10 

1 d 6 

20 

12 5 6 


Eduardo Garcia Villarreal. Madrid 
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Cambiar de ROM 

Me gust aria saber si se 
podria poner fa * EPROM* 
Que menciondts en name- 
ros anteriores, en un inter¬ 
face, en iugar de poneria 
den fro dei ordenador. Si se 
pudiera hacer esto, me gus - 
taria que expiicarais cdmo 
hacer dicho interface. 

Jot* FERNANDEZ 0*rc«tofu 

C En ei n. c 79. explicamos 
la forma de sustitulr fa 
ROM interna por una 
EPROM. Previamente, en 
los numeros 58 y 59, ya ha- 
biamos explicado cbmo ha- 
cerlo colocando la EPROM 
fuera. A este interface al 
que usted se refiere, (o he- 
mos denominado -DISCO- 
ROM», pero no es m£s que 
un sistema para sustltuir fa 
ROM Interna por una 
EPROM colocada fuera del 
ordenador. 

Rutina wFILL» 

Mi duda esta relaciona- 
da con ia Microficha R-8 de 
reilenado de figuras y es 
que no s4 cdmo introduce 
ios diferentes puntos de la 
figura deseada para que, 
de esta forma , ei programa 
f undone. 

iQud signifies que una 
rutina sea reubicable? 

Jmrt* TORRE B*iC*lon* 

La rutina de la Microfi- 
cha R-8 sirve para rellenar 
figuras ya creadas (puede 
utilizer ios comandos 
flPLOTu, -DRAW* y «CIR- 
CLE* del Spectrum para 
crearlas). Lo unico que ne- 
ceslta la rutina para funcio- 
nar es que el valor de la va¬ 
riable del Sistema 
«COOROS* correspond a a 
un punto interior de la figu¬ 
ra que se desee rellenar. 
Para ello, es suf iciente con 
hacer: -PLOT INVERSE 1; 
x,y» donde -x» e «y» son las 
coordenadas de un punto 
que caiga dentro de la figu¬ 
ra. Veamos un ejemplo Sir* 


vibndose del cargador pu- 
blicadoen la Microficha R- 
0 , cargire Fa rutina y cold- 
quela a partir de la direc- 
cibn 60000. A contlnua- 
cibn teclee: CIRCLE 
128,96,30 con lo que apare- 
cerb un circulo en el centro 
de la pantaila. Ahora, fe¬ 
ci ee: PLOT INVERSE 
1;128,96. ya que el centro 
del circulo es, desde fuego, 
un punto interne a el. Por 
ultimo, tedee: RANDOMI¬ 
ZE USR 60000 para relle¬ 
nar la figura. 

Una rutina es reubicable 
cuando puede corner en 
cualquier direccibn de me 
moria. Todas las rutinas de 
las Microfiches lasensam* 
blamos en la direccibn 
60000, pero aigunas de 
etlas pueden cargarse en 
otras direcclones y funcio 
nan perfectamente. En es- 
tos casos, se indica en la 
propia ficha que la rutina 
en cuestibn es reubicable. 

La rutina de -FILL”, con- 
cretamente, no lo es. pero 
es ficil modificarla para 
que corra en cualquier otra 
direccibn, con solo cambiar 
los operandos de las 4 ins- 
truccfones -CALL START* 
para que apunten a la di¬ 
reccibn donde se ensamble 
la linea 90, que sera igual 
a la direccibn de orlgen 
mbs cuatro. 

Las tec las da cursor 

cEs posible y cdmo, pa¬ 
ra mover en los juegos, 
usar fas fiechas del Spec¬ 
trum Plus en vez de tetra o 
numeros? 

I. MONTULL l tntit 

Las fiechas o teclas de 
cursor del Spectrum Pius 
devueiven un cbdigo, al pul- 
sarlas. de igual forma que 
cualquier otra. Estos cbdi- 
gos son: 

IZQUIERDA . .: 8 

DERECHA .: 9 

ARRIBA .; 11 

ABAJO .: 10 


Si quiere utilizarlas en un 
programa suyo puede ha¬ 
cer lo siguiente: 

xxxx LET A = CODE 
IN KEYS 

xxxx IF A = B THEN GO 
TO (Mover izquierda) 
xxxx IF A - 9 THEN GO 
TO (Mover derecha) 
xxxx IF A =10 THEN GO 
TO (Mover abajo} 
xxxx IF A = 11 THEN GO 
TO (Mover arrlba) 

Si esth utilizando un pro¬ 
grama comercial que per- 
mita definir las teclas, lo 
mbs probable es que las 
admita como cualquier otra 
tecia. 


Loa mPOKESw 

Me gust aria saber cdmo 
se obtienen ios «POKES* 
de unjuego (vidas infinites, 
energfa infinita, etc.) y cd¬ 
mo ios podria obtener yo 
en casa con los conoci- 
mientos que poseo (mas 
bien pocos). 

cCdmo se introduce la 
sentencia 0 REM ... en un 
programa? 

Victor GIMENO - VatmiM 

□ Descubrir fos -POKES* 
de un juego no es tarea fb- 
cll y, en cualquier caso, re- 
quiere amplios conoci- 
mientos de Cbdigo Mbqui- 
na, a si como bastante ex- 
periencla. 

Hay que empezar por 
desproteger el programa 
para poder acceder al cbdi¬ 
go. A Gontinuacrbn. hay 
que identificar lo que es cb¬ 
digo y lo que son datos o 
graficos (para esto no hay 
otra receta que la intuicibn 
y la experiencia). Cuando 
se sabe qub parte es cbdi¬ 
go, se desensambfa y se 
buscan las subrutinas que 
nos interesen (la que decre- 
menta las vidas, la que ha- 
ce disparar a los enemigos. 
etc.). Una vez encontradas, 
se precede a anuiarias de 
la forma mas sencilla posi¬ 
ble, pero sin afectar a la 


ejecucibn del resto del pro¬ 
grama. Como verb, la tarea 
es ardua, aunque nosotros 
disponemos de un equipo 
de expertos a los que se ies 
da de miedo destnpar pro- 
gramas. En otros cases, 
son algunos lectores los 
que nos lo cuentan para 
que lo trasmltamos a los 
dembs. 

Para introduce una llnea: 
0 REM ... se introduce, pri- 
mero, con el numero -1* y 
luego se hace: 

POKE PEEK 23635 + 256* 
PEEK 23636+1,0 

Con lo que el numero de 
linea queda transform ado 
en «0 *. 

Cbdigo Mjquina 

Sea ei siguiente progra¬ 
ma . 

LO HL 40000 
LD (HL), 23 
RET 

tCudl s eria su equivalen¬ 
ts en Basic? 

Referente ai GENS-3. 
icdmo se puede ejecutar 
un programa , de tal mane- 
ra que sepueda voiver a ac¬ 
ceder al Ustado Assem¬ 
bler? 

Eduardo MAH TIN - Ui Pstmai 

El pequefto programs 
que nos indica, almacena 
el numero 23 en fa dtrec- 
cibn de memoria 40000. 
por tanto, su equlvalenie en 
Basic serfs: 

POKE 40000, 23 

Para ejecutar un progra¬ 
ma en el GENS-3 se puede, 
bien utilizar el comando 
«R» en combi naclbn con el 
directlvo «ENT», bien saiir a 
Basic y ejecutar con un 
.-RANDOMIZE USR d» don¬ 
de -d» sea la direccibn de 
arranque En ambos casos, 
el programa en CfM debe- 
r4 lener previsto el retorno 
para que podamos entrar, 
de nuevo, al ensamblador y 
ver el listado. 

En cualquier caso, es 


32 MICROHOBBY 
















aconsejable saivar el cddi- 
go fuente en cassette o Mi¬ 
crodrive, antes de ejecutar 
cuaiquier programs, ya que 
el mis mfnimo error podn'a 
hacemos perder todo el tra- 
bajo. 


Joystick averiado 

Tengo un joystick 
oQuickshot if* del cual se 
me han roto las venfosas y 
varies chapas de los con- 
facfos. i,A qui£n tengo que 
solicitar estos repuestos? 

Edusrdo RAMOS - 


No tenemos noticias de 
nadse que suministre re 
puestos para joystick, En 
cuaiquier caso, lo mis pro¬ 
bable es que la reparacidn 
saiga mis cara que com- 
prar un joystick nuevo. Re 
cuerde que seri sdlo el 
joystick lo que tenga que 
cambiar, el interface le val- 
dri. 


Nuevo Sis lama Opwativo 

cPuede escribirse un 
nuevo Sistema Operativo 
(sin tener que acudir a las 
EPROM u Otro tipo de ex- 
pansidn par hardware), o at - 
gun tipo de programa se- 
cundarfo para el S. O. origi¬ 
nal en ROM. mediante ei 
coal se puedan introducir 
los comandos del Basic le- 
tra por letra? 

Ssntitso c. C t.*rid* 

Para cambiar el Siste¬ 
ma Operativo hay ires po- 
sibles soluciones: 1.°}Sus- 
tituir la ROM por un 
EPROM que, previamente, 
se ha bra grabado con el 
nuevo S, O. 2, (> ) Conectar, 
en ei Slot, un dispositive 
que anule la ROM interna y 
conecte, en su lugar. una 
EPROM grabada con un S. 
O. distinto. 3. fl ) Diseftar un 
Sistema Operativo que co- 
rra en la parte superior de 


la Ram y que se cargue 
desde cinta. Microdrive, 
Disco, etc. 

Las dos prim eras posibi- 
lidades han sido tratadas 
en nuestras pig mas, de la 
tercera no hemos hablado 
porque sup one disponer de 
menos cantidad de RAM 
para los programas del 
usuario. 

Comerciaimente, se ban 
Iratado las dos ultimas po 
Sibil idades. Respecto a la 
primera, existe un interface 
denominado «TRON» (Ini- 
ciales de -TRACE ON». CO- 
mando Basic del que care- 
ce el Spectrum) que conve¬ 
ne, en su interior, una 
EPROM con un nuevo S, O. 
qua permite, entre olras co- 
sas, la introduccidn de co¬ 
mandos letra a letra, Res¬ 
pecto a la tercera posibili- 
dad r existe un programa 
comercial denominado 
-BETA SASIC 3.0« que 
constituye un S. O. comple- 
to permitiendo introducir 
los comandos, bien como 
tokens (si se pulsan inme- 
diaiamente despuds del 
numero de llnea), o bien le¬ 
tra a letra (si lo primero que 
se pulsa despuds del nu¬ 
mero de linea es un espa- 
cio). El inconveniente de 
este programa es que ocu- 
pa los 20 Ks superiores de 
fa RAM, dejando, solamen- 
te, 21 Ks libres para el 
usuario. 


N ombres do variables 

Poseo un Spectrum Plus 
y no reconoce las mayus- 
cutas. Os pondre un ejem- 
pip: Introduzco una varia¬ 
ble. LET A = 0, luego intro¬ 
duzco PRINT a y me sale el 
valor de A. iEs esto correc- 
to? 


Jnvt L0PE2 - V*J too* 


Los nombres de varia¬ 
bles numdricas en el Spec¬ 
trum. pueden con star de le- 
tras o numeros, siempre y 


cuando. empiecen por una 
letra. a estos efectos, se 
consideran iguales las ma 
yusculas y las minuscutas. 
Por tanto, para el Spectrum 
son la misma variable «HO- 
la* y «hoLA» 

Esto no quiere decir que 
no reconozca las mayuscu- 
las. Hag a el siguiente expe 
rimento: Teclee LET 
A$ = *HOLA«: LET B$ = 
«hola* y luego haga: PRINT 
(A$ = 85). 

El ordenador debe impri- 
mirle un «€#. ya que ha bra 
considerado a las dos va¬ 
riables como diferentes 
porque una contiene ma 
yusculas y la otra minuscu¬ 
les. 

Esto demueslra que el 
Spectrum diterenoia las 
mayusculas de las minus 
culas cuando se Irala de 
contenidos de variables, 
aunque no io haga cuando 
se trata de nombres de va¬ 
riables. 


«GENS-3» 

Quisiera que me infor¬ 
mants de dOnde puedo 
conseguir el ensambtador 
"GENS-3*; mejor si me dais 
una direccidn y teldtono, ya 


que a! vivir en una ista me 
es dificil consegulrlo. 

FflrfCJlC# ■ Wwwi 

Como ya hemos dicho 
varias veces en este mismo 
apartado, el ensamblador 
«GENS-3» se puede conse¬ 
guir por correo, solicitdndo 
lo a -Ventamatic*, cuya di¬ 
reccidn y teldlono podrd 
encontrar en Fa publicidad 
de nuestra revista. 


EJ wPOKEw fantesma 

Les escribo esta carta 
para verst me pueden fact- 
litar el -POKE- del juego 
"Green Beret- que segun 
dicen esta en la re vista n. 0 
83. en la seccidn Microma¬ 
nia. lo han anunciado Vds. 
en el n. ° 82, yo tengo ese 
numero y no lo he visto. 

Rubtn RIOS VtllttHslnS 

Han sido varios los lec- 
tores que nos han escrito 
con esta misma consulta. 
Nuestro duende nos jugd 
una mala pasada y nos es- 
condid este -POKE-. De ta 
das formas, ya lo hemos 
encontrado y va en el nu¬ 
mero 86. 


NUEVO SOFTWARE 
PARA INTERFACE 
DE IMPRESORA MHT 


En la revista nu¬ 
mero 79, pagina 30, 
las instrucciones 
para utilizar el car- 
gador universal de 
cbdigo rn^quina 
estan equivoca- 
das, por lo que a- 
consejamos sigais 
los siguientes pa* 
sos: 

1. Teclear el lis- 
tado de datas que 
aparece en esa pa* 
gina. 


2. Realizar un 
DUMP jndicando 
como direccidn la 
50000. 

3. Salvarlo en 
una cinta con 
500000 como direc¬ 
cidn y 940 como nu¬ 
mero de bytes. 

4. Por ultimo, pa¬ 
ra su utilizacidn pro* 
cederemos a cargar* 
lo utilizando la fdr- 
mula LOAD CO¬ 
DE 64516. 
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m CAMBIO joystick mates -Joy- 
Card* e interlace norma Kemp 
stem, revistas Spectrum y 5 000 
pi as por un Spectrum 48K o 
bien una impresora Seikosha 
GPf50S. ineteresados esenbir a 
la siguienie direccidn: Humber- 
to Merino. Sla. Teresa. Mali an o 
(Cantabria). 

• VENOO joystick con inierla 
ce npo Kempston, m&s dos ma- 
quinitas de |uegos y revistas de 
MlCRONOBBY, todo ello por 
5 000 pias. Uamar al tel. 
27 35 50 y preguntar por Sergio. 
Santander 

• DESEARIA cOntactar con 
usuanos de Commodore-64 on 
Bilbao I n Teresa do $ dingirse al 
tel (94) 41205 SI, Preguntar por 
Gorka. 

• VAMOS a crear un nuevo 
club de usuanos del Spectrum, 
esperamos lu colaboracipn, pa 
ra el intercambio de revistas, 
trucos, informacidn. Si te inte 
resa llama al tel. (94) 456 32 61 
de Vizcaya. Pregwnia por J Al¬ 
fredo Garcia. 

• VENDO Zx Spectrum Plus, 
mis cables. airmen I ador, 50 re¬ 
vistas. libros y fotocopias de 
trucos, pokes de aigunos jue- 
gos, interface programable y 
ampithcadof de sonido, joystick 
Kemps I on 3.000 Pro. Interest 
dos llamar al tel. (911) 22 33 27. 
Preguntar por Jorge. Preferible- 
menie llamar a parlir de las 9 
de la noche. 

• URGE vender Spectrum 48K, 
lotalmente nuevo, con sus ac 
cesorios. con interlace marca 
DK Ironies para joystick Quick 
Shot I (tambkfen incluido). mas 
de 20 revtstas del Spectrum. 
Precio 33.000 pias.. totaimenie 
nuevo Uamar al let. (91) 
246 57 54 o bien escribir a Juan 
Lambea Rue da Cartagena. 62. 
A.4.“ 1z. 28028 Madrid 

• VENOO Spectrum 48 K, in¬ 
terface I, microdrtve y joystick 
Incluyo un clasiftcador de anie 
na y las instrucciones en Cas¬ 
tellano. Todo por 50 000 ptas. a 
con van ir Ta mbipn vendo i n le r - 
face I a esbenar por 10.000 
ptas. Interesados llamar al let. 
(93) 899 53 76 Pregunlar por 
Jaime (hijo). Direction es la si 
guiente; La Car ret era, 2. S. Pe 
dro de Riudeviilles Barcelona 

• VENOO ordenador Zx Spec¬ 
trum con teciado profesionai 
Saga 1, impresora GF-50S. cas¬ 
sette, interface para joystick y 
joystick. T.V. BIN. I&pizbptico. 
mis de 100 revistas del Spec¬ 
trum, Precio a convenir. Tel (%) 
359 22 74. Valencia 

• VENDO Zx Spectrum 48 K 
con teciado DK'Tromcs. interfa¬ 
ce con salida impresora. micro¬ 
drive e interface Kemspton, 
stop en pantalla, inlerruptor de 
corriente. Interesados llamar al 
lei. (952) 22 87 95 de Mdlga y 
preguntar por Fernando 


• VENOO interface program a- 
bie para joystick por sblo 
3.000 ptas. Interesados Uamar 
at tel (94) 423 76 26 de Bilbao, 
o bien escribir a Gustavo Con¬ 
treras Ercilia, 8. Bilbao (Vizca 
yaj. 

• VENDO Zx Spectrum Plus, 
con cables, fuente de alimenta 
ci&n, casseil e Computone es¬ 
pecial para ordenador. joystick 
tipo Kempston. 50 revistas de 
MICROHOB8Y, 4 de TodOSpec- 
trum. Todo esto por cambio de 
ordenador. Precio; 45 000 ptas. 
fiazdn a Josi M,* Rodriguez. 
Vizcaya, tel, (94) 664 16 14 (9 a 
15 horas). 

• VENDO Spectrum 48 K. con 
embalaje original, nuevo y con 
garantia, mis cassette especial 
para ordenador. lole de revis 
las, libros de Basic. Todo por 
40.000 ptas. Interesados llamar 
al tel. (951) 22 77 92 de Almeria. 
Preguntar por Andr4s. 

• URGE vender ordenador 
Atari 600 XI (ampliado a 64 K): 
casselte, unidad de disco y 2 
joystick, ademas ofrezco 6 re 
vistas de la pubticacidn ingle 
sa Atari User y lodas las que 
han saiido en espafloi. Precio; 
110.000 ptas. (negociables). LI a 
mar a Yon Lorenzo Sanlamarla, 
tel 496 09 10 o bien escribir a 
la siguiente direcciOn; Los Ba¬ 
nos. 8. 5 ° Dcha. Seslao (Vizca¬ 
ya) 

• VENDO Zx-81 con amplia- 
ci6n a 16 K, manual de instruC- 
c tones, cables de conexibn 31 
magnetdlono, todo por sdlo 
10.000 ptas. interesados llamar 
al lei (985) 35 52 78 Preguntar 
por Ivin. 

• VENOO interface I y micro- 
drive, completamente nuevos. 
con I os embalajes originates. 
Su precio es de 16000 pias,. Jos 
dos. sin gastos de envlo, Escri 
bir para las ofedas a la siguien 
le direcciPn; Jos6 Antonio Ro¬ 
driguez Ovalle. Apdo. Correos, 
28. Viliafranca del Bierzo. 24080 
Lebn. 

• VENDO Spectrum 48 K con 
teciado Saga t. Interface 1, mi¬ 
crodrive, TV, BiN. Muy baratOS. 
Ademds regalo gran canlidad 
de revisias. libros. eic. Interesa 
dos llamar al tel. (954) 581125, 
Preguntar por Antonio. 

• COLECCION com pi eta de 
MICROHOBBY Semanal del n.“ 
1 al ultimo n. c . Se vende con to- 
dos lOS complemenlos publics- 
dos; curses. fichas. estuches. 
etc. Precio a convenir. Contac¬ 
tor con Julio Cesar Herrero, 
MelChor Fernandez. Almagro. 
21 Buzdn 51.28029 Madrid o en 
el tel, (91) 469 75 91 

• VENDO interface joystick 
Kempston, vAlido para casi to- 
dos los jueqos por el precio de 
1000 ptas Interesados contac- 
lar con Pedro J. Romero Royo. 
Cea Bermudez, 47, 28003 Ma¬ 


drid o bien llamando al tel. 
243 75 45. 

• VENDO Spectrum Plus com- 
pleto, Interface para 2 joystick 
con salida a monitor, joystick 
Gran Capildn, libros y re vistas. 
Todo por SblO 35 000 ptas. Bien 
cuidado. Interesados llamar al 
lel, (91) 460 48 01 Madrid. 

• VENDO Spectrum Plus 64 K, 
totaimenie nuevo y iraducido al 
espanol, con teclas y mensajes 
del sisiema en castellano, con 
todo su empaqueiado, cables, 
fuente de alrmentacidn, cinta 
de demostracibn en espaftol. 
etc. Con garantia InvestnSnica, 
interface norma Kempston de 
sonido por TV y joy slick Quick 
Shot II. Ademis regain varias 
revistas. Todo por sOlo 44.900 
ptas. Interesados llamar al lel 
4942) 25 21 68 de 3 a 5 larde. 
Preguntar por Humberto. Can¬ 
tabria. 

• URGE vender Spectrum 48 K 
en perfecto esiacto con todos 
los cables, fuente de alimenla- 
cidn. cinta de demostraeibn, y 
sus correspondientes libros. to- 
do en su embalaje y un reset. 
Adembs un icystick con su in¬ 
terface norma Kempston, mu- 
chas revistas de MICRO¬ 
HOBBY Todo por 42.000 ptas. 
Interesados llamar al lel. (942) 
27 35 59 de Santander, pregun 
tar por Sergio. 

• SE VENDE joystick e inter¬ 
face. lotalmente nuevos, los 
dos por el precio de 1,000 ptas. 
Interesados escribir a la si- 
guiente direccibn; Oscar Cha¬ 
morro. Zeharkalea, 3.1.* 48260 
Ermua (Vizcaya). 

• VENDO console de video 
juegos de TV sonora conecta 
ble a la red o a pilas. Si te inte 
resa escribe a la siguiente di¬ 
recciOn; Angel Muftoz. Amargu 
ra, 46, Puerto Real. 11510 Cadiz 

• VENDO Specirum Plus con 
cables, manual, cinta de de- 
mostraciOn. todo nuevo. Intere¬ 
sados llamar al tel. (96) 
242 04 19 o bien escribir a Jo- 
56 LOpez. Echegaray, 4. AJge 
me si (Valencia), 

• VENDO Speclravideo 328 
con 60 K de Ram, monitor de 
lOsforo verde de 14". superex 
pander con diskette de simple 
cara, doble densidad, interface 
Centronics, cable de impreso¬ 
ra, 10 diskettes con el Basic de 
disco, ei sistema operativo 
CP/M, Todo por el precio de 
100.000 ptas, Interesados en la 
compra dingirse a la siguiente 
direction: Mike! Ahedo. Juan de 
la Cierva, 3,4, w Izq. Sestao (Viz¬ 
caya). 

• VENDO mmicadena Shi- 
naon, casi nueva, doble pleiina 
con dos velocidades de graba- 
cidn, sistema dubbing, graba 
ciOn en metal, 3 bandas de ra¬ 
dio, fideiidad de sonido, altavo- 
ces se parables y selector de lit- 


tro con la que podrin hacerse 
las copias de seguridad en la 
mitad de tiempo. Su precio es 
de 29.000 ptas. yo la ofrezco a 
25,000 ptas. Interesados llamar 
al tel. (91) 717 98 93 o bien es¬ 
cribir a Javier LPpez. Maqueda. 
67. 3.° B, 28024 Madrid. 

• VENDO ordenador Zx Spec 
trum 48 K teciado profesionai 
Saga 1 emperor, cassette espe¬ 
cial para ordenador «Mervox*. 
lodas las revistas de MICRO¬ 
HOBBY hasta el n.® 75.2 libros 
de «Programaci6n be Microor- 
den adores- y «C6mo programar 
tu Specirum-. Precios muy ba- 
ratos a convenir, interesados 
llamar al tel. 207 69 85 de 6 a t0. 
Preguntar por F$llx. 

• DESEARiA que alguien me 
enviara las instrucciones del 
program a TC-7. Pago lotoco- 
pias y gastos de envio. Intere 
sadosdirjgirse a Daniel Bassas 
Pablo, P Marques de Camps. 
16. 3,* 2 °. 17001 Gerona 

• VENOO ordenador Zx Spec¬ 
trum 16K (con ampliation exter¬ 
na a 48K). Regain resert onlof l. 
Todo en buen estado. Precio; 
19.500 pias. TambJOn (o vendo 
con televisor B.'N de 12 4 por 
27.000 ptas, IniereSados llamar 
a David Moniemayoc. Tfno: 
91 -699 16 69 o bien escribir a la 
siguiente direction: Cl Ciudad 
Real 40. 3 ° D. Parla (Madrid). 

• QUEREMOS las direccio- 
nes de Jos clubs exislentes en 
EspaAa para poder parncipar 
de ei los Dirjgirse a Alfonso 
Apancio Lizaralde. CJ Buena 
Madre. 8. 1 C Pinto (Madrid) 

• VENDO Specirum Plus en 
perfecto estado, con todos los 
cables, fuenle de alimeniatibn. 
dos manuales en tngi6s y Cas¬ 
tellano, cinta de demosiracipn. 
ademas un interface toy stick 
Kempston y un joyslick Quick 
Shol II. Todo por 30000 ptas In- 
leresados escribir a Pedro Luis 
H.H. Cl Los Verodes, Bi-9. 1.*, 
38010 S/C de Tenerife Tfno; 
922-21 13 62 

• VENDO Zx Specirum 48K 
en perfecto eslado y complelo, 
mAs interface para joystick y 
ires libros. Precio; 25000 ptas 
Llamar al tlno 93 205 17 31 (8 
tarde) Rampn. 

• DESEO vender un Philips vi- 
deopac G740O Game Computer. 
Regalo un video-juego. Todo 
completamente nuevo, mandos 
Sin glilizar. Tiene la posibilidad 
de cambiar su funciPn por la de 
ordenador Los interesados 
pueden llamar al lino: 
93-871 53 09. Preguntar por Oa 
vid Vergara. 

• NECESITO el maps «0oo 
marck Revenge-. Pagar^ loio- 
copias y gastos de envlo. inte 
resados pueden escribir a En¬ 
rique Martinez Bonet. Cl CPrce- 
ga, 629.1.°. 3.\ 08025 Barcelo¬ 
na 
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Una revista de 
vanguardia, dinamica, 
dirigida a todos aquetios 
que su pasian son los 
ordenadores Ams trad. 
Cada semana pequertos 
truces y doves que te 
ayudaran a sacarie el 
maxima partido a tu 
ordenador. 

Y ademaSj puedes ganar 
hasta 100.000 pesetas al 
envtarnos on programa 
reaitzado por tu ' 


Todos los meses, 

76 pagtnas repletas de 
la information que te 
interests. 

Para que no te quedes 
atrds y domines el 
campo de los 
ordenadores domesticos. 
Para que sepas to que 
reatmente se e$td 
<(cociendo» a este nivel. 
No te pierdas el niimero 
de este m es 


Se ^ nt usa„oviao 

“to W Ivs rev/stas 


mCROHOm 

StMAHAl 


Si tienes on Spectrum, 

; ddnde encontrar toda 
la in form acton que 
necesitas para estar a la 
ultima? 

MICROHOBBY SEMANAL 
te la proporciona todos 
los martes, Juegos, 
programas de utifidades, 
perifertcos, etc. 

Una publication pensada 
para los usuarios de los 
ordenadores Sinclair. 




BRaieta. 



















































